SAMSTARF LEIKSKOLA

MYNDLISTASKOLA
2007-2008



SAMSTARF LEIKSKOLA OG MYNDLISTASKOLA 2007-2008

Efnisyfirlit

1. Inngangur 3
2. Addragandi, forsendur og framkvamd 4
3. Markmid verkefnis 6
4. Myndlistaskélinn og méguleikar hans; hin frjéa deigla 7
5. Leikskolaprenna

1. péttur, kennsla leikskélabarna 10

2. péttur, endurmenntunardagur 14

3. pattur, heimsdknir { leikskéla 15
6. Dzmi um verkefni i préun med kjolfestusk6lum 16

Fylgiskjol

A. Nimsgogn frd endurmenntunardegi

B. Mat 4 verkefninu



SAMSTARF LEIKSKOLA OG MYNDLISTASKOLA 2007-2008

Inngangur

Skyrsla pessi fjallar um samstarf Myndlistaskélans i Reykjavik og Leikskéla Reykjavikur.
Samstarfsverkefnid sem hér um raedir var sjalfstett framhald og utvikkun 4 préunarverkefni
sem hoéfst 1999 med samvinnu Myndlistaskélans i Reykjavik og leikskélans Dvergasteins.

Verkefnid sem unnid var nu er tvipaett, annars vegar a0 kalla til fleiri kj6lfestuleikskola i
tast samstarf likt og hafdi verid med leikskélanum Dvergasteini, og hins vegar ad préa pjén-
ustuform, “leikskélaprennu”, sem geti midlad til allra annarra leikskéla borgarinnar afurdum
af pvi préunarstarfi sem fram faeri med kjolfestuleikskélunum. Auglyst var eftir patttoku-
skélum i verkefnid i gegnum Leikskélasvid Reykjavikur. Verkefnid hlaut styrk fra Préunar-
51601 Leikskola Reykjavikur.

I pessari skyrslu er fjallad um addraganda og forsendur verkefnisins, markmid, skipulag og
vinnuadferdir auk pess sem samspil pessa verkefnis vid adra starfsemi innan Myndlistaskélans
og virdisauki sem af pvi hlyst faer sinn sess.

Hér eru einnig sett fram nokkur deemi um vidfangsefni sem métud hafa verid innan
verkefnisins. Skyrslan greinir nokkud itarlega frd inntaki verkefnisins og gefur pannig fleirum
kost 4 a0 nyta sér pad starf sem unnid var innan pess. P4 er einnig lagt mat 4 hvernig til tokst
4 grunni spurningalista sem lagdir voru fyrir patttakendur verkefnisins

Verkefnisstjorar
Hildur Bjarnadéttir, deildarstjéri barna- og unglingadeildar
Myndlistaskélans i Reykjavik til vors 2007.

Porbjorg Porvaldsdéttir, deildarstjéri barna- og unglingadeildar
Mpyndlistaskélans i Reykjavik frd 2007.

Kennarar Myndlistaskélans

Elsa Déréthea Gisladéttir Hildigunnur Birgisdéttir
Eyglé Hardardéttir Sigridur Helga Hauksdéttir
Gerdur Leifsdéttir Kristin Reynisdéttir

Kjolfestuskolar:

Dvegasteinn
Gullborg
Tjarnarborg

Leikskolar sem toku patt i Leikskolaprennu:

Brekkuborg Laufasborg
Gardaborg Njalsborg
Grandaborg Sélbakki
Furuborg
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Addragandi, forsendur og framkvaemd

Pad préunarverkefni sem héfst 1999 med samstarfi milli Myndlistaskélans i Reykjavik og
leikskélans Dvergasteins fékk fastan sess i starfsemi beggja skélanna og vard par framhald 4
eftir ad formlegum styrkveitingum lauk. Par kom til mikil 4nzgja allra adila sem ad sam-
starfinu komu, foreldra, barna, kennara og skélastjérnenda.

Eftir ad hefd var komin 4 slikt samstarf kviknadi si hugmynd ad taka pad frumkvodla-
starf sem unnid var { upphafi lengra og nyta sem grunn ad viotekara samstarfi vio Leikskdla

Reykjavikur med pad ad markmidi ad fleiri leikskélar féi notid géds af peirri reynslu og pekk-

ingu sem fengin var.

T vidredum vid leikskélardd um framhald og frekari préun samstarfsverkefnis kom fram 6sk
um ad verkefnid myndi nytast 6llum leikskélum sem pess 6skudu og veeri ad hluta sett pann-
ig fram ad pad feli { sér nanara sampil milli starfsf6lks leiksk6lanna og Myndlistaskélans og
skiladi sér med beinum og skilvirkum heatti inn i daglegt starf patttokuskélanna.

I framhaldinu var métud samstarfsdagskrd med tvennum heetti. Annars vegar var sam-
starf sem @tlad var til ad mynda frjéan vettvang til Aframhaldandi tilrauna og préun verkefna
tyrir leikskélaborn innan Myndlistaskélans. Naudsynlegt pétti ad kalla til fleiri kjslfestuskola
eins og Dvergastein { fast samstarf og fleiri myndlistamenn ad verkefninu til ad skapa frjétt
samspil og samradu i formi hugmynda, vidfangsefna og adferda i kennslunni.

Ad mati Myndlistaskélans var dkjésanlegast ad hafa kjolfestuskélana a.m.k. 3 og
somuleidis ad tryggja adkomu minnst priggja kennara til ad studla a0 sem mestri virkni og
hugmyndalegri gerjun 4 pessum vettvangi. Markmidid var ad préa enn frekar kennslu 3-5 dra
barna og nyta pennan vettvang til nyskopunar og préunar verkefna og kennsluefnis fyrir leik-
skdla til frekari atbreidslu. Kjolfestusk6lum var bodid ad koma med barnahépa i fasta dagskra
einu sinni i hverri viku 4 hefobundnu starfsiri Myndlistaskélans, samtals 14 vikur 4 énn.

Hins vegar var métad samstarfsform sem hefdi pad hlutverk ad midla uppskeru af pvi pré-
unarstarfi sem fram feeri med kjélfestuskélunum. Pad var sett upp i premur adskildum patt-
um. Verkefnio fékk nafnid leikskélaprenna og auglyst var eftir patttokuskélum.
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I fyrsta hluta verkefnisins komu hépar barna frd patttokuskélunum { Myndlistaskélann. Par
leiddu myndlistarmenn bérnin { gegnum sérstok verkefni métud fyrir prennuna. Hver hépur
kom prisvar sinnum { fylgd sinna leikskélakennara, yrirleitt einu sinni i viku, prjr vikur
samfellt.

Annar pattur prennunar for fram ad nokkrum tima lionum frd komu barnanna {
Myndlistaskélann. Skipulagt var endurmenntunarnimskeid 4 starfsdegi leikskélanna par

sem allir starfsmenn téku patt. Namskeidid for fram i Myndlistaskélanum svo 6llu starfstélki
leikskolans gefist feeri 4 a0 kynnast af eigin raun skapandi og 6rvandi umhverfi skélans auk
pess a0 fd leidsogn myndlistakennara i verkefnum sem yttu undir innleidslu gilda, verkefna og

hugmynda sem fyrsti pattur prennunar byggd 4.

Prennunni lauk med heimsékn kennara Myndlistakélans i leiksk6lana i samradi vid pa.
Nokkur timi var litinn lida fri endurmenntinni til ad timi geefist til tilrauna og innleidslu 4
leikskélunum sjdlfum svo pessi pattur yroi markvissari og nyttist til eftirfylgni og spurninga
sem alltaf vakna pegar “4 hélminn er komid”.

I pessari heimsokn gatu leikskolarnir ymist kallad eftir radgjof, hugstormun og adstod
vid ad undirbaa verkefni, ad skoda og fara yfir verkefni sem unnin h6fdu verid i kj6lfar endur-
menntunar, eda ad skooda leikskélann sérstaklega med nytingu 4 rymum hans og umhverfi til
myndlistarvinnu { huga.

Verkefnid hlaut styrk frd leikskélaradi og fér fram veturna 2007-2008 og 2008-2009.
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Markmio verkefnis

Markmid med samstarfi myndlistaskoéla og leikskola eru:

1) A9 veita bérnum 4 leikskolaaldri teekifeeri til ad vinna med fjélbreyttan og éventan efnivid
undir leidségn listamanna i skapandi umhverfi par sem 16g0 er dhersla 4 sjénrena pztti.

2) A0 gera tilraun med ad tengja saman skapandi starf i leikskéla og kennslu/ndm yngri barna
i sérskéla (myndlistaskola).

3) Ad opna hug og augu barnanna fyrir daglegu umhverfi sinu og gefa peim feri 4 listrenni
upplifun i hvunndeginu og auka par med skilning peirra 4 samtimanum.

4) A9 veita bérnum innsyn { skapandi starf myndlistaskéla par sem unnid er Gt fra tviviori og
prividri nilgun vidfangsefnanna.

5) AJ veita starfsfolki tekiferi til ad auka pekkingu sina og feerni i skapandi starfi til ad
audga starf leikskélans.

6) A0 préa kennslu 3-5 dra barna innan Myndlistaskélans i Reykjavik.

Markmid verkefnisins sem vardar Myndlistaskolann sérstaklega eru:

a) A0 bérnum 4 leikskolastigi og starfsfolki leikskéla sé gefio taekifeeri til ad kynnast umhverfi
og adferdum myndlistaskola.

b) A0 midla adferdum / sjénarmidum myndlistarmanna pannig ad pad 6rvi og yti undir slikt
starf innan leikskolans.

¢) A9 adrir nemendur og kennarar Myndlistaskélans kynnist verkum og upplifun leikskéla-
barnanna. Allir nemendur skélans vinna ad einhverju leiti ut fra somu hugmyndum/
kveikjum (teikningu, litafraedi, fomfradi, 60rum listaménnum...) og pvi er fjélbreytt um-
hverfi og urlausnir mikilvaegar til ad audga enn frekar hid sjénraena umhverfi sem skélinn
statar af.

d) a0 proa kennslu 3ja-5 dra barna innan Myndlistaskélans.

e) A0 skapa vettvang fyrir tilraunir og rannséknir i kennslu leikskélabarna med patttoku
kjolfestuskdla.

f) A0 studla ad nysképun og préun verkefna og kennsluefnis fyrir leikskéla.

g) A0 méta vettvang endurmenntunar i skapandi starfi fyrir starfsfélk leikskdla.
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Myndlistaskolinn og m6guleikar hans; hin frjoa deigla

Vixlverkun og ahrifavaldar
Kennsla { Myndlistaskélanum i Reykjavik bydur upp 4 marga méguleika 4 skérun milli
aldurshépa og skdlastiga.

Sem demi mai nefna prji verkefni unnin med leikskélabérnum sem einnig hafa verid
unnin med nemendum i mélara- og teiknideild skélans. Pessi vixlverkun veitir nemendum
teekifeeri til ad leita at fyrir sinn eigin myndheim, leera a0 meta verk hvers annars og spegla
vinnu sina { vinnubrégdum annarra. Eldri nemendur skélans leera ekki sidur af peim yngstu,
enda er verkum allra aldurshépa gert jafn hétt undir hofoi og pau synd 4 gongum skélans,
sem audveldar kennurum ad visa i pau.

Teikniblyanturinn og skuggaspil
Kveikjan ad pessu verkefni vard til { préun 4 verkefnum fyrir leikskélaprennu. T framhaldi af

rannséknum barnanna 4 skugganum, teiknudu pau skugga trjagreina 4 blad. Greinin varpar
skugga 4 blad og bérnin nota blyant til ad elta skuggann og veida blabrigdi hans. Stundum
er skugginn alveg ad hverfa, stundum er hann afdrittarlaus og kolsvartur; allt fer petta

eftir stadsetningu ljésgjafans. Pegar greinin er tekin i burtu situr teiknadur skugginn eftir 4
bladinu, stundum ljés og stundum dékkur, langur eda stuttur.

Fullordnir nemendur vid teiknideild skélans unnu svipad verkefni: Utfeerslan var pann-
ig ad greinin l4 4 hvitu bladi og varpadi skugga. Nemendur nota blyantinn til ad teikna ofan
i skuggann og fylgja eftir skerpu hans og bleebrigdum. Pessi @fing er g6d pjalfun i ad skoda
moguleika blyantsins og hvada dhrif ljésgjafinn og fjarlaegdir hafa 4 skuggamyndun.

Nemendum voru synd verk hvers annars: Yngstu nemendurnir pekktu um leid hvernig
tullordna f6lkid hafdi unnid sinar myndir og fundu til greinar sem peim fannst passa vid
skuggana 4 myndunum. Pannig var teikningin peirra sett i steerra samhengi og umradan um
verkin vard lifleg.

Skuggaspil litanna
Goethe gerdi margar tilraunir me0 litad 1jés og skuggana sem birtugjafinn skapar. Upp-
gotvanir hans eru einn af pattunum { hreyfimyndagerd i leiksk6laprennunni.

Vinnan med me0 litad 1jés er likust galdri og nemendur eru alltaf jafn hissa 4 pvi sem
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gerist pegar ljés-litirnir prir (RGB); raudur, gulur og grann, verda ad hvitu ljési pegar 6llum

litunum er beint 4 sama blettinn 4 veggnum. Pegar bérnin sidan stiga inn i 1jésid, verdur til
mikio og bjart litaspil i skuggunum sem varpast af bornunum 4 vegginn. Allt er petta téfrum
likast og 6likt pvi sem pau pekkja pegar mélningu er blandad saman.

Petta verkefni er einnig unnid { litafreedi-dfongum skélans, badi i kvéldndminu og vid
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forndmsdeild skélans. Par er RGB ljésbléndun lita kollud vidleg litabléndun og litudu skugg-
arnir sem myndast eru i andsteedulitum ljésgjafanna. Eldri nemendurnir eru alveg jafn gétt-
adir og leikskélabornin 4 litablonduninni sem verdur til, en peir skoda pessar tilraunir enn-
fremur { samhengi vid nokkur af grunnhugtokum litafreedinnar.

Litablondun, hvert er hagt ad toga litinn?
Pridja verkefnio fjallar lika um liti og litablondun i malningu, en pessir litir haga sér allt
60ruvisi en litada 1jésid. Boérnin skoda liti og hlutfsll, pau méla 4 skalptira sem pau hafa 4dur

gert. Pau velja minnsta fl6tinn og mdla hann med hreinum lit ad eigin vali. Sidan fd pau
hvita mdlningu og blanda 1t i litinn og mdla staersta f16tinn 4 skdlptarnum sinum. Hvernig
breyttist liturinn, vard hann dekkri eda ljésari vid ad ad vera blandadur hvitu? Petta er rett
fram og aftur og mikid spdd i breytinguna. Nemendur i litafreedi vinna verkefni med hlidsjén
af birtumagni lita. Peir mala griténaskala og stilla vid hlidina 4 honum litaprufum sem eru
samsvarandi { ljésmagni vid birtuténa griténaskalans.

Leikskélabornin skoda pessi verk eldri nemendanna og spd i litina. Pau fa afgangs
litabuita sem peir eldri hafa mélad i alls konar litum og klippa pd nidur og lima 4 skdlptirana
sina. Petta gera pau eins og andinn blzs peim i brjést, og pad er stérkostlegt ad sjd hvad
litaskyn og vinna peirra me0 liti er persénuleg en 4 sama tima lytur hin innri 16gmalum hji
hverju og einu, hvad vardar litahlutf6ll og litaval. Pessi verk barnanna hafa verid tilvalin til
pess a0 skapa umraedur i litafreedidféngum um medvitud og émedvitud vinnubrégd sem og

persénulega litanotkun nemenda.
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Leikskolaprenna

1. pattur, kennsla leikskélabarna i Myndlistaskélanum i premur kennslustundum.
Hér 4 eftir eru deemi um kennslustundir en hver kennari litar vidfangsefnin med sinum
dherslum og bakgrunni. Verkefnin eru i stédugri préun og aldrei alveg eins.

Lifandi litir
Nemendur skrydast malaraskikkjum og setjast med kennaranum i hring 4 gélfid. Hér etlum
vid ad efa okkur ad horfa, skoda, hugsa, lita, leika, gera tilraunir og prufa eitthvad nytt.

Lifandi litir, hvad er nd pad? Dettur ykkur eitthvad i hug? Spjall fylgir um liti, médlningu,
budir, gamla daga, Smmu og afa, engar budir og ad gera litina sjlf.

Vi0 f6rum saman i leidangur um skélann ad finna 60ruvisi liti. Adféng ur isskdpnum og
burskdpnum sett 4 g6lfid inn i hringinn okkar.

Pau voru eftir efnum og dsteedum: egg, matarolia, sultur af ymsum gerdum, issésur,
sojasdsa, frosin eda fersk ber,(blaber, sélber, rifsber, krakiber o.fl.) raudréfusafi, stundum
spinat eda hveitigras, turmeric, paprikuduft, tandorikarry, kaké, jafnvel sudustikkuladi.

En 4 hvad mélum vid? Allir fa sér seti vid langbordid og fa blad. Férum i skynjunarleik,
lokum augunum og strjikum bladid, hvad finna puttarnir? Hvernig er ad koma vid pad?
Hlustum 4 bladid, getum vid spilad 4 pad? Horfum 4 pad, hvad sjaum vid? Bérnin fa staekk-

unargler, pad geta opnast vintyraheimar Gt frd minnstu smaatridum.
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Med hverju malum vid? T Myndlistaskélanum eru margar tegundir af penslum, vid skodum

nokkra med mismunandi hari og mismunandi breida, komum vid p4, einn er med mjikt en
ufid ulfaldahdr, annar med stingandi svinshdr, stutt og f16t, pridji er med long og silkimjik
mardarhdr. Hvernig tli peir mali pessir penslar? Kennarinn bydur 6llum pensla sem hann
heldur ad séu bunir til dr harum dr halanum hennar bikollu.

Nu eru adfongin okkar sétt, eitt af 6dru. Fyrst olian, skodum lit hennar og notum sidan einn
putta til ad difa ofani og setja oliudropa 4 bladid okkar, bium til eyjur, stundum margar.
Hvad gerist 4 bladinu, sumir sja { gegn, vid férum med bladid okkar 1t i glugga til ad sjd 1j6sid

skina i gegn.

Nu eru eggin brotin, Bérnin vinna tvé og tvo saman 4 gélfinu eftir leidbeiningum. Annad
heldur vid skdl medan hitt brytur eggid. Allir fylgjast spenntir med hvernig til tekst hja
hinum. Pau hjilpast a0 me0 skdlarnar ad bordinu. Penslarnir kanna nd innihaldid, bada sig

i egginu og veltast um rannsakandi. Og madla. Kryddid er sétt. Hvert fyrir sig velja brnin
krydd til ad blanda nyjan lit. Pau fd kaskeljar eins og notad var til litablondunar i gamla daga,
kryddid sett i, pau flytja eggjablonduna dr skilinni med pennslinum og blanda 1 eftir pért-
um, kennarinn gengur 4 milli og adstodar. Vatn er vid hendina til a0 pynna ef parf. Malad af
krafti, nytt krydd préfad. Skritin lykt!

Svo koll af kolli tokum vid pad sem eftir er. Berin 16gd 4 bladid, sprengd med putta,
dregin til med pensli. Raudréfusafinn smakkadur, bleikar tungur og bldar, teiknad med
sukkuladi, bladid sleikt, malad i gegn og brinir puttar.

Mikilvaegt ad nyta hvert tekiferi sem gefst til undrunar og andaktar yfir sméaveegileg-
ustu bleebrigdum i lit, formum, aferd og adferdum. I lokin hjilpast allir ad vid ad ganga fra.
Skeljarnar stinga sér ofan i gagnsatt vatnsker 6llum til mikillar skemmtunar. Hvernig 4

myndin ad snda?
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Litaleikhis

Byrjad 4 ad heimszkja myndirnar frd sidasta tima, getum vid lesid paer? Hvad getum vid sagt
um peer, eru linurnar eda litirnir gladir, léttir, dimmir, bjartir, preyttir, hoppadi pensilinn, eda
dansadi hann um bladid, renndi hann sér ef til vill, hvad sjaum vid med hjilp imyndunar-

aflsins, hvad gati petta nd verid? Hver og einn talar um sina mynd, feer hjlp fra hinum

jafnvel. Tékum myndirnar nidur og setjum 4 vinnubordid.

Forum i skynjunarleik, hondum stungid inn { kassa sem ekki er haegt ad sjd inn { (getur verid
pappakassi med tveimur gotum, dfestar ermar innan 4 peim), hvad er i kassanum? Skiptast 4
a0 koma vid og segja frd. Kassinn opnast og trjagrein kemur i ljés. Tengjum vid pad sem gert
var { sidasta tima. Var petta stért tré eda litid, vantar eitthvad 4 pad, vex eitthvad 4 pvi. Byr
einhver i pvi? Allir velja sér grein.

Hvad er pad sem eltir okkur allan daginn pegar sélin skin? Einn nefnir geitung og allir
hlzja. Ljésin eru slokkt, gluggarnir eru myrkvadir, allt er dimmt. Pa ris sélin upp pegar ljés-
varpinn reisir upp héfudio. Bornin skiptast 4 a0 skoda skuggann sinn og leika sér ad trjdgrein-
inni, rifja upp skuggasonginn. Vid veltum upp ymsum spurningum saman. Er skugginn lif-
andi, hvernig er hann 4 litinn, er hann fastur vid okkur, en ef vid hoppum hvad pa, getum vid
hlaupid 4 undan honum, hvert fer hann, getum vid veitt skuggann og teiknad hann? Gerum
tilraun, kveikum lj6sid, setjumst { hring 4 gélfid med blad 4 milli okkar og blyant i hendi.
Kennarinn letur trjdgrein standa 4 bladinu og vid skodum skuggann saman, allir finna einn

anga af skugganum og lita inn { hann med byantinum.

N snua allir a0 myndinni sinni 4 bordinu. par eru lampar. Um leid og loftljésin eru slokkt
kveikja bornin 4 sinni sél 4 bordinu. Pau fa mjikan leir, bua til eyju { kringum trjdgreinina
sina til ad lata hana standa 4 bladinu. Hvar er best ad koma henni fyrir? Leitum ad skugg-
anum og veidum hann inn 4 myndina okkar med pvi ad lita inn i hann. Eyjan verdur stundum
ad bati sem siglir 4 ufnu raudréfu-hati milli spinateyja eda eftir blaberjaskurdum frd sidasta

tima. Stundum vaxa leirber 4 trjigreinina.
V10 vekjum ljésvarpann aftur og setjum upp litaleikhus i lok timans. Helmingur barnanna
sest og horfir 4 medan hin hjilpast ad vid ad setja upp syninguna. Plastbox er sett ofan 4 varp-

ann, vatni hellt smam saman ofan { boxid med skvampi og straumkasti upp 4 syningarvegg-
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num. Vatnid kyrrist og ni sjiga bérnin mataroliudropa upp i dropateljara og lita detta nidur
i vatnid, dularfullar myndir birtast fyrir framan dhorfendurna. P4 er tekid til vid bleklitina,
byrjad 4 dropum af gulu, risastérar undurfagrar sledur birtast 4 veggnum sem breytast i
sifellu. Nt bzetast raudir dropar vid og blair, regnbogalitir 4 stédugu idi svifa um 4 veggnum,
leikurinn zesist og litirnir drukkna ad lokum i svargrenu litamyrkri. P4 er skipt um leikendur
og byrjad upp 4 nytt.

I lok timans eru myndirnar hengdar upp i samrddi vid og med adstod barnanna.

Hreyfimyndagerd
Huvar eru allir stélarnir og bordin?

A golfid er buid ad teikna med limbandi skritinn kassa med bleikum punkti { midjunni.
V10 setjumst { kringum pennann punkt og horfum i kringum okkur.

Parna stendur myndavél 4 prifeti, ljéskastarar, fullt af peim, télva 4 bordinu og hriga af
bananakéssum 4 bordum sem radad er upp vid vegg, pappahdlkar, risa plasttrektir, litrik lok
og dukar, lager af garnkeflum i 6llum litum, safn af gdmlum hlutum s.s. reidhj6lagjord og
tleira. Parna er lika kassi med vasaljésum. Bornin szkja sér hvert sinn kassa og setjast um-
svifalaust { hann. Peir verda ad hisum, skipum, bilum, snjésledum og mérgu, mérgu fleiru.
V10 wtlum ad gera hreyfimynd i dag. Hvad er nd pad........?

Hafid pid tekid myndir? T dag tlum vid ad taka margar, margar myndir med myndavé-
linni sem er ad horfa 4 okkur. Eitt og eitt barn kemur ad t6lvunni og lerir ad smella mynd af
hin-um. Pegar allir hafa tekid eina mynd koma bérnin ad télvunni og vio laitum hana lima

allar myndirnar saman og syna okkur. Svona getum vid gert hreyfimynd!

Leiksvadid okkar i pessu verkefni er innan limbandsins par sem vid satum { upphafi, mynda-
vélin sér allt fyrir innan pad. Og nt hefst alvéru myndataka. T fyrstu koma allir { r63 vid tolv-
una.Vid byrjum 4 audu svidi, tokum fyrst mynd af pvi. Pegar fyrsta barn hefur smellt mynd,
tekur pad kassann sinn og stillir honum upp, nzsta barnid i r6dinni smellir mynd af pvi og
svona gengur petta koll af kolli. Smdm saman rada pau upp sameiginlegri kassabyggd og
prjéna vid hana alls kyns munum ur détasafninu. Pau fara oft tvo og tvo, jafnvel fleiri saman {
senn i byggingarstarfid, milli pess sem pau smella myndum af ferlinu.
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Pegar byggdin ris taka pau eftir ad 6nnur borg myndast 4 bak vid peirra. Sterkar skugga-
myndir varpast 4 vegginn vegna ljéskastaranna sem lysa upp svidid. Pegar uppbyggingu er
lokid ad mestu taka vid tilraunir i lysingu. Slokkt er 4 hvitu késturunum og rautt ljés prufad,
veitum skuggunum sem myndast pd athygli og lit peirra. Slokkvum og kveikjum pd grent, og
svo blatt. AJ lokum er kveikt 4 6llum litum saman (RGB skalinn). A pessu stigi eru adal-
tofrarnir félgnir i pvi ad ganga inn i litabadid og upplifa sinn eigin skugga med pvi ad ganga
nzr og fjer veggnum og sja pa litagaldra sem par birtast. Vasaljésin koma vid ségu og bregda

upp vintyraljéma 4 upplifun barnanna og rymi svidsmyndarinnar.

Pad er ekki sidur gaman a0 taka allt nidur i lokin og pad verdur hluti af myndinni. Kastarar
fara { gang aftur og skuggaleikurinn heldur dfram allt til enda.
I lissahlutanum tekur leikurinn véldin og kennari sér um ad ljaka myndatskunni.

2. pattur. Endurmenntunardagur i Myndlistaskélanum i Reykjavik.
Nédmskeidsdeginum var skipt i tvo hluta; efni og tilraunir/hreyfimyndagerd

I fyrri hlutanum, alls konar efni og ymsar tilraunir, var kynning 4 fjslbreyttu efni sem nota
ma i myndlistarvinnu med bérnunum og gerdar tilraunir med pau. Tekin voru demi um
verkefni sem unnin hafa verid i Myndlistaskélanum med bérnum 4 leikskélaaldri og eins var
reett hvernig dliklegustu hlutir geta verid kveikjur ad verkefnum og efnisnotkun.

I sidari hlutanum, hreyfimyndagerdinni, var kennt 4 forritid Stop Motion Pro, skodud deemi
um mismunandi adferdir { hreyfimyndagerd og tilraunir gerdar. i framhaldinu var farid i
taekniatridi vid hreyfimyndagerdina og fragang myndanna { Movie Maker. Einnig var farid

yfir hvernig koma ma myndum 4 netio.

(Sjd ndanar um pennan pdtt i fylgiskjolum A)

3. pattur. Heimsokn i leikskdlana, samrad um vidfangsefni og inntak.

Heimsokn a Laufasborg

Pegar kom ad eftirfylgniheimsékninni 4 Laufdsborg, 6skadi leikskélinn eftir pvi ad fd kennara
Myndlistaskélans til ad vinna med peim verkefni tengdu hénnun utivistarsvadis, en skélinn
var ad fara i vidfedma endurskipulaginu leikskélalédarinnar.

Sigridur Helga f6r og heimsétti skélann og hitti kennara og starfstélk skélans i lok dags.
Hun byrjadi 4 stuttum fyrirlestri sem fjalladi medal annars um listskdpun utanhduss, uti-
kennslu og einnig um ttivistasvadi Villetta leikskélans 4 ftaliu par sem hénnun 168arinn-
ar var leidd dfram af bérnunum sem hann séttu. Par hénnudu bérnin m.a. skemmtigard
fyrir fugla og 6tal vatnsvirki og gosbrunna tengdu pvi. I seinni hluta timans leiddi Sigridur
pankahrid (brainstorming) tengda utivistarsveedinu. Til ad losa um f6ru allir { stuttan leik og
svo voru reglur pankahridarinnar kynntar en pzr eru; allar hugmyndir er gédar hugmyndir,
og bannad er ad vera med adfinnslur eda finna bilbugi 4 hugmyndum 4 pessu stigi malsins.
Rullad var ut stéru bladi og sat hépurinn { hring 4 gélfinu og vann saman ad pvi ad skré
hugmyndirnar nidur 4 bladid. Hugmyndavinnan i pessari pankahrio gekk ut 4 a0 kafa djupt
eigin bernskuminningar og rifja upp hvad pad hefdi verid sem okkur pétti skemmtilegast ad
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gera eda leika uti pegar vid vorum litil. Otal minningar brutust upp og allt var skrad. Flest-
um kom 4 évart hversu haettulegt umhverfi peirra hatdi verid midad vid daginn { dag og

hve einfaldir hlutir eins og ad vada i pollum og sveifla sér { kodlum hofdu verdid krassandi.
Bladrenningur pessi med 6llum hugmyndum og minningunum var sidan hengdur upp 4 vegg

og hafdur til hlidsjénar pegar kom ad frekari hénnun utivistasvedisins.

Heimsokn a Njalsborg og Furuborg

Leikskdlarnir Njalsborg og Furuborg bidu um tvenns konar radgjof; annars vegar vardandi
skélahisnadid og nytingu 4 rymi og umhverfi til myndlistarvinnu og hins vegar adstod vid ad
setja upp vinnu med verdlaus efni.

Radgjofin folst ekki { pvi ad koma med tilbunar lausnir, heldur var vidfangsefnid rett og
skodadar leidir sem hagt veeri ad fara. Litid var til reynslunnar af vinnunni { Myndlistaskélan-
um, hvad vardar hugmyndir, efni og adstodu. Bakur og greinar voru einnig skodadar, ef vid
atti.

Fururborg 6skadi eftir adstod vid ad setja upp vinnu med verdlaus efni. Skodadar voru
baekur fra békasafni Myndlistaskélans sem syna ymsar flokkunarleidir til ad audvelda vinnu
og adkomu barnanna ad efninu. Reddir voru dvinnsluméguleikar, kveikjur ad verkefnum og
ekki sist leidir til ad virkja foreldra barnanna og hvernig best veri ad kynna verkefnid fyrir
peim 4 jikvaedan og skapandi hatt.

Njalsborg hafdi dhuga 4 ad skoda betri nytingu 4 rymi leikskélans til myndlistarvinnu.
Adstadur voru skodadar og velt fyrir sér hvada leidir vaeru feerar i ad gera breytingar. Pad parf
stundum ekki mikid til ad lagfeera vinnuadstodu. Oft 4 tidum parf einungis ad stydja starfs-
t6lkio 1 ad lata verda af hugmyndum sinum, hugmyndum sem oft hafa lengi blundad, en purfa
utanadkomandi hvatningu. Benda parf 4 leidir til ad hrinda peim i framkvemd. I tengslum
vid petta fléttast svo umraedur um pau myndlistarverkefni sem leikskélinn hefur dhuga 4 ad
vinna ad og leidir til ad préa pau dfram. Pad var Eyglé Hardardéttir sem veitti peim radgjof.
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Dami um verkefni i proun med kjolfestuskélum

Teikning i rymi

Vid komum inn i kennslustofuna par sem buid er ad feera 61l bordin til hlidar og bua til rjédur
i midjunni. T rj6drinu eru kefli med sneeri { 6llum regnbogans litum radad { hring. Allir velja
sér sneri, setjast nidur og passa pad vel.

Vid tolum um ferdalagid fra leiksklanum { Myndlistaskélann. Komud pid labbandi ? T
street6? Munid pid leidina sem pid f6rud? Foéud pid framhja ....» Vid hlidina 4....> Foérud pio
yfir gétu? (stundum berst talid a0 Hans og Grétu og braudmolunum).

I dag @tlum vid ad fara i ferdalag um stofuna okkar. En til pess ad vita nakvemlega
hvada leid vid veljum okkur ztlum vid ad fara i smd leik. Nokkrir duglegir strakar eru sam-
stundis staddir 4 ramsj6 og taka 4 sig mynd hakarls, kafbéta og togara. Vid slskkvum ljésin
og leikurinn hefst. Allir grifa nema einn, sumir telja, jafnvel t { hid endanlega pegar vid
verdum uppiskroppa med tolur sem vid pekkjum. Sd sem ekki grafir bindur snerid utan
um sig og arkar af stad i ferdalag um herbergid med adstod kennara sem leysa ur flekjum og

hvetja ferdalanginn afram. “Atlardu undir bordid?” I kringum ruslaftuna?” Pegar ferda-

laginu er lokid sest ferdalangurinn aftur 4 sinn stad. Hinir opna augun og sja pa hvernig
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snerid hlykkjast um alla stofuna. Allir risa 4 faetur og vid forum { ro0 4 eftir ferdalangnum
sem fzer vasaljés til ad lysa upp leidina sem hann f6r. Vid lysum pvi sem fyrir augu ber. Férum
somu leid, endum i hringnum 4 gélfinu og grafum svo naesti ferdalangur geti lagt af stad. Og
pannig koll af kolli par til allir hafa farid { sina leid.

Pa kveikjum vid 1jésin og vid okkur blasir ein risastér sneraflakja sem hlykkjast um alla
hluti { stofunni. Kennarinn tekur utan um snzrin 4 véldum stodum. Hver labbadi hér? A

snerunum sjaum vid nikvemlega hverjir hafa gengid hvar, sumir jafnvel tvisvar. Kennarinn

bendir 4 pa stadi sem flestir hafa gengid um og par sem adeins einn hefur lagt leid sina.

Pa tokum vid fram gamalt verkefni (t.d. stért blad sem ddur hefur verid unnid 4 abstrakt
vatnslitamynd) eda nytt blad. Bladinu er umsvifalaust breytt i kort af stofunni. Bornin fa
klessuliti eda stérann blyant og sumir teikna kennileiti 4 kortid sitt, adrir f4 kubba hjd kennar-
anum sem tdkna bord, stéla, ruslafétu og adra hluti sem hofdu dhrif 4 ferdalagid. Nu velja
allir sér klessuliti eda kritar sem eru eins 4 litin og snarin peirra. Nu fara litirnir i ferdalag
um kortid. Muna pau hvada leid pau féru? Sumir fara og rifja upp med pvi ad ganga aftur
leidina sina.

AJ lokum skodum vid teikningarnar okkar (og jafnvel énnur teikniverkefni { skélanum)
og komumst ad pvi ad pegar madur teiknar fer liturinn alltaf { ferdalag um bladid.

Litahringur — Bium til regnboga

1. timi

I dag @tlum vid ad bua til okkar eigin regnboga. Hvernig er regnboginn 4 litinn? Allir rifja
upp songinn um litina 4 medan vid kleedum okkur i kyrtlana, sem einu sinni voru hvitar
spariskyrtur mémmu og pabba. Bordid sem vid @tlum ad vinna vid er allt hvitt. Pad er baid
a0 klaeda pad med med vatnslitapappir eda 60rum dlika “pyrstum” pappir. Vid rodum okkur i
kringum bor0id og allir standa.

Pa tékum vid eftir pvi ad skyrturnar okkar eru alls ekki hvitar. Heldur { 6llum regnbo-
gans litum af pvi ad paer hafa verid notadar svo lengi { Myndlistaskélanum. A hvitu bordinu
er alls kyns hvitur efnividur. Pykkir vatnslitapappirsstrimlar, svampar, sykurmolar, tuskur
og hvitt sneeri. En pegar vid horfum betur med augunum sjaum vid blebrigdamun 4 hvitu
litunum. Svampurinn er ekki lengur hvitur, heldur grenn, og sykurmolinn er gulur. Samt
er petta allt hvitt...? Vid leggjum efnividinn til hlidar og beinum athyglinni ad glerkrukku-
hringnum sem stendur 4 midju bordinu. Par eru 13 litlar glerkrukkur sem hringa sig um prjar
hdar krukkur. I hdu krukkunum eru bleklitir. Gulur, blar og raudur, (6rlitid vatnspynntir),
og vid pekkjum pa strax! Kennarinn talar um ad petta séu grunnlitir. P4 er ekki haegt ad baa
til Gr 6drum litum en Gr peim atlum vid ad bua til alla liti sem okkur dettur { hug — heilann

regnboga!
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Nu hefst litablondunin. P4 feer einn nemandi gulu krukkuna { hendurnar og neesti vid hlidina

faer pa raudu. T krukkunum eru dropateljarar, einn { hverri krukku. Krakkarnir zfa sig ad nota
dropateljarana, kreista og sleppa til skiptis. P4 taka pau glaeru glerkrukkuna sem stendur 4
milli gula og rauda. Sd guli fer ad byrja og krakkarnir fylgjast agndofa med. Kreista jd, og
teera yfir 1 litlu krukkuna, og sleppa! Petta tékst vel. Raudi feer pd ad spreyta sig, og kreistir,
en Ups pad verdur sma slys. Pad frussast rautt blek 4 bordid, en pad er allt { lagi pvi “pyrsti”
vatnslitapappirinn sygur pad upp. Slettan er umsvifalaust skyrd i hofudid 4 geranda sinum.
“Brekaslys”, “Helguskvetta”, “Hédinsvatn”. Krakkarnir spd fyrir um hvada litur muni birtast.
Appelsinugulur 4 vinninginn. Og viti menn, appelsinuglur birtist. Kennarinn talar um

hlutfsll og ad oft purfi minn af dokkum lit en ljésum pegar madur blandar. P4 dregur gulur
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sig i hlé, raudur heldur dfram og blar blandar sér i malid. P4 skal blanda saman raudum og
bldum tr verdur SVART! Vid hristum krukkuna og sjaum pa glitta { fjélublda téna. Svona
heldur petta afram allan hringinn par til vid erum ordin ansi sleip med dropateljarana og
einnig mjog sannspé. I lokinn bléndum vid grunnlitunum premur i eina krukku { midjuna

og sjdum hvada litur birtist....
Pier REGNBOGINN okkar tilbainn!

Nu fd allir ad blanda sinn eigin lit i adeins steerri krukkur. Pad ma velja tvo liti Gr hringnum
og blanda svolitlu af peim saman { sina krukku. Pad sulla allir adeins ur krukkunum svo

pad myndast regnbogapollar 4 bordid par sem krukkurnar standa. P4 getum vid séd hvar og
hvernig hringurinn var. Svo tekur hver og einn eina krukku og vid rédum peim upp i réttri
160 i gluggakistunni. Krakkarnir finna sinum sérlitum einnig plass { regnboganum.

P4 ndum vid { hvita efnividinn og skodum hann gaumgefilega. Kennarinn talar um ad

petta sé allt mjog pyrstur efnividur. Tuskan (vi0 notum hana til ad purrka upp sull heima!),
svampurinn, sykurmolinn og jafnvel snarid. P4 pyrstir i liti og pa pyrstir { vatn. Krakkarnir
fa lika nokkrar teygjur. Vid notum snaerid og teygjurnar til ad binda og vefja um tuskuna og
svampinn, hvort i sinu lagi. P4 myndast hvitir boltar, pakkar mys ofl. Vid ndum okkur { litla
glera bakka sem vid fyllum af vatni og allir f4 ad setja nokkra dropa af grunnlitunum { vatnio,
sem breytist i téfrandi regnbogasundlaug fyrir pyrstu hvitu hlutina okkar. Pa leggjum vid
tuskuna, svampinn og sykurmolana ofan i. Peim parf svo ad bjarga upp 4 purrt land, t.d. ofan
4 svampinn, svo peir drukkni ekki. Vid horfum hugfangin 4 hvernig peir drekka i sig regn-

bogavatnid og préfum ad stimpla med svampinum 4 bordid.

2. Timi - Andstaeduskulptir

V10 byrjum 4 pvi ad skoda bordid fra pvi i sidasta tima. Pad er ekki lengur hvitt heldur fullt af
litum. Hvad olli pessum bletti? Hvar stimpladi ég med svampinum minum? Hvar er regn-
boginn okkar? Vid ndum i regnbogann og r6dum honum upp i hring. Vid skodum hvernig
pad hafa myndast linur { krukkunum eftir blekid og hvernig yfirbord litarins hefur leekkad 4
einni viku. P4 tokum fram gleru bakkana, sem vid notudum sidast. Sjaum hvernig tuskan
og svampurinn hafa tekid vid litnum og dékknad. Og jafnvel haronad. Sumir taka bandid og
teygjurnar af og sjd hvernig for hafa myndast. Vid litgreinum hvern hlut fyrir sig. “Minn er
gulur og greenn!” “Minn er raudur!”

V10 t6lum um heita og kalda liti og horfum aftur 4 litahringinn. Krakkarnir finna pann
lit sem er likastur svampinum peirra. En hver er andsteedulitur hans? Vid télum um and-
steedur. Krakkarnir muna eftir mérgum andltedum: stért/litid, kalt/heitt, feitur/mjor osfrv.
Pa skodum vid litahringinn. Andstedulitirnir eru nefnilega beint 4 méti hvorum 6drum!

P4 fer sd raudi { labbitir. Gengur beint af augum og hvern hittir hann? Grznan! Petta er
endurtekid par til allir vita hver er andstaedulitur svampsins peirra. P4 finnum vid til alls
kyns fundid efni og hver og einn velur sér nokkra “andstada” hluti til ad festa 4 listaverkin sin.
Sumir kroppa holur i svampinn fyrir andstzeduhlutina og festa pd pannig. P4 spreytum vid
okkur 4 pvi ad blanda andstzedulitinn med mélningu og médlum eina hlidina 4 skdlptirnum.
Hvar eiga sykurmolarnir og tuskan ad vera? Hlutirnir taka 4 sig ymsar myndir en pegar allir
hafa lokid vid ad setja pd saman férum vid i ferdalag um skélann med skulptirana og finnum
peim stad sem hentar peim. T.d. fer vel um bldan og appelsinugulan skulptir i dvaxtaskdlinn
vid hlidina 4 appelsinunum. Raudur skdlptir hreidrar um sig fyrir ofan eldvarnartekid og

enn annar laumar sér inn 4 milli litskrddugra boka 4 békasafninu...
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Fylgiskijol A

Namsgdgn fra endurmenntunardegi
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Fylgiskjol B

Mat a verkefninu



