DRAUMASKOLINN !

Grunngildi

STEFNUMOTUN STARFSMANNA
Unnid utfra persénulegum

grunngildum og
spurnarforn6fnunum hvers vegna,
hvernig og hvad.

Steingerdur Hreinsdottir
11.6.2025



Eftir veegast sagt vidburdarikan vetur settumst vid nidur pann 11. Juni til pess ao fara yfir
framtidarsyn starfsfolks Myndlistaskélans fyrir hond skolans. Hvernig sér starfsfolk
Myndlistaskélans i Reykjavik fyrir sér DRAUMAS KOLANN!

VI notudum taekiferid af pvi ad:

e Vid erum komin & nyjan stad
e bad er nyr timi
e Ogvid veltum fyrir okkur nyjum aherslum

Vid byrjudum a pvi ad nyta okkur pessa ordasupu hér fyrir nedan til ad finna okkar eigin
grunngildi til ad vita hvert pad myndi leida okkur i ad finna Ut hvada grunngildi skélinn okkar
stendur fyrir.

Crunngifdin pin

AEvintyri Samvinna Sambénd
Gédmennska Arangur Polinmaedi
Starfsframi Skyrleiki Breytingar
Samskipti Gledi Velmegun
Leerdémur Personutofrar Heilbrigdi
Fullkomnun Huamor Skopun
Uppfinningar Forysta bakklaeti
Gaedi Endurnyjun pokki
Frelsi Heimilislegt Prautsegja
patttaka Heidarleiki Skilvirkni
Andleg malefni Anzgja Vinatta
Styrkur Likamsraekt Sigur
Astad Fagmennska



Sameiginleg grunngildi

e ... erusterk aminning um ad enginn einn einstaklingur — hversu 6flugur sem hann er -
getur gert allt upp a eigin spytur.

* Sameiginleg fyrir skdlann efla tengsl og traust milli peirra sem eru saman i
lidi.

Saman erum vid sterkari — sameiginleg gildi
baa til sameinada framtidarsyn
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* Vid skdpum okkar eigin framtidarsyn og hana byggjum vid a gildunum okkar
* bad er ekkert eitt svar vid 6llum spurningum
e VOxtur, vinatta, patttaka og gledi er lykillinn

* Vid getum 6Ll synt samkennd og verid innblasturinn sem parf fyrir sameiginlegan
skopunarkraft!



Persém]eg 9mm\9ﬂdih komu svona ut:

Hér fer mest fyrir hiumor og gledi en sképun og heilbrigdi er ekki langt undan...

Med persoénulegu grunngildin ad vopni reyndu héparnir ad finna ut grunngildi skdlans

1- 2 - 3-

1. Samskipti 1. Skoépun 1. Ahugi
2. Sveigjanleiki 2. Avintyri 2. Anzgja
3. Heidarkeiki 3. Vidsyni 3. Arangur



Ad lokum spreyttu héparnir sig a lyftureedu fyrir skélann til pess ad atta sig enn frekar a
styrkleikum skélans og pvi hvad vid sem samfélag hofum uppé ad bjéda.

Ay hwerju 6 6tk ad veljo ad koma ¢ HIR?

Hversvegna - hvernig - hvaé !
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Vido unnum med adferd Simons Sinek sem segir ad fyrirteeki- skélar og stofnanir snui pessu
alltaf vitlaust — ad vid séum ad reyna a0 selja folki afurd (hvad) en settum ad einbeita okkur
ad pvi hvers vegna vid bjédum upp a afurdina.

Vid purfum ad vinna adeins betur med lyftureeduna — en ord eru til alls fyrst.

Myndlistaskelinn 1 Reykjavik

Hvers vegna: ein af grunnporfum mannsins er sképun og pad ad tilheyra

Hvernig: vid kennum handverkid i verndandi umhverfi par sem allir fa ad vera peir sjalfir og eru
ekki deemdir af neinum.

Hvad: vid utskrifum félk & 6llum aldri og 6llum stigum lifsins med préfgradu sem pau fundu ekki
fyrir ad vid vorum ad proéfa pau i.



Tilraun var gerd til ad finna slagord fyrir skolann:

Ngjar brautir milli hugar og handa
Skapandi samfélag
i {thum’ }\Bh'c!t-m\'



Ordin sem komust 3 blad

Gledi
Anzgja
Humor
Heidaleiki
bPrautsegja
Skoépun
bPrautsegja
Fagmennska
Polinmaedi
Gledi
Godmennska
Anzegja
Skilvirkni
Hamor
Arangur
Skopun
Hamor

Gleoi

Astud

Vinatta

Sambdnd Avintyri
pakkleeti Frelsi
Heidarleiki Gledi
Avintyri Endurnyjun
Samvinna Godmennska
Andleg malefni Skopun
Heilbrigdi pakkleeti
Polinmaedi

Einlaegni

Hamor

Heilbrigdi

Fagmennska

Skopun

Frelsi

Hamor

Heidarleiki

Pakkleeti

Heilbrigdi

Vinatta

Andleg malefni



