Listnamsbraut til stidentsprofs — tveggja ara
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

Skylduafangar brautarinnar

Namsgrein brep 1 brep 2 brep 3 brep 4 Einingar
békagerd BOKA1BBO1 1
enska ENSK20T03 ENSK3LT03 6
formfraedi FORM1FHO02 FORM2PM03 5
. HUGM1SBO01 HUGM2RS01 HUGM3UTO1
hugmyndavinna HUGM3LV02 5
ISLE2RM04 [SLE3LV05
islenska iSLE3LRO5 15
iSLE3GV01
. . KFRT21G02
kvikmyndafraedi KFRT2KFO2 4
LIST2HV04 LISTSERO4
listasaga LIST2FE04 LIST31S04 16
litafreedi LITATEV03 LITA2MS03 6
LIFS1AA01
R LIFS1BBO1
lifsleikni LiFS1CCo1 4
LIFS1DDO1
. . MENL1IM02 MENL2LGO02 MENL3VS03
menningarleesi MENL3ST02 9
. MIDL1LJO3 MIbL2MV03 MIDL3SV02
midlun MIDL2HMO03 1
médelteikning MODE1TM02 MODE2HA04 MODE3RG06 12
moppugerd MAPP1GS01 MAPP2FMO01 MAPP3NUO01 3
nam og starf STARTNSO02 2
. STAR2GEO03
staerofreedi STAR2VL02 5
teikning TEIK1FMO04 TEIK2MGO03 TEIK3TS04 17
TEIK3RT06
. VSTA1AA01 VSTA2EAQ06 VSTA3HEO05 VSTA4LV06
verkstzedi VSTZA1BBO1 19
27 53 54 6 140
Hlutfall eininga & prepum i kjarna
brep 1 brep 2 brep 3 brep 4
19% 38% 39% 4%
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
HUGM3LV02

Namsgrein: Hugmyndavinna
HUGMS3LVO02 - Lokaverk

Lysing

[ 4fanganum métar nemandinn og préar hugmynd ad lokaverki sinu sem hann Utfeerir sidan i
afanganum VSTA4LV06 og synir a vorsyningu skélans sem sitt utskriftarverkefni. Nemandinn
framkvaemir rannséknir og skodar moéguleika sina a efni og adferd og framsetningu verksins. Ahersla er
l6gd a sjalfsteedi, 6gud og skipuldogd vinnubrdgd. Jafnframt er mikilveegt ad nemandinn eigi i gédu
samtali vid kennara afangans.

Forkréfur: HUGM3UTO1

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ mismunandi eiginleikum 6likra verkfaera og ahalda til skissuvinnu,
¢ mismunandi adferdum vid hugmynda- og skissuvinnu,
e fjolbreyttum moguleikum a utfeerslu verka a syningu.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e ad proa hugmyndir sinar afram og vinna Ur peim a sjalfstaedan hatt,
e setja hugmyndir sinar i samhengi vid umfjollunarefni hverju sinni,
e leggja mat & 6lika kosti vid val & efni og adferd.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e beita persdnulegum efnistokum vid ad préa hugmynd fra kveikju til Utfeerslu med djupri og
agadri hugmyndavinnu.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
ISLE3GVO1

Namsgrein: islenska
[SLE3GVO01 - Greinargerd um lokaverk

Lysing

Afanginn er unninn samhlida verkstaedisafanga par sem nemendur vinna lokaverk til opinberrar
syningar. Markmid afangans er ad nemendur kynnist pvi hvernig unnt er ad fylgja verkum ur hladi med
texta. Skodud eru verk, texti og ordanotkun ymissa myndlistamanna og hénnuda og hugad ad pvi
hvernig textinn verdur hluti af pvi hugverki sem hann stendur med. Meginverkefni nemenda er ad skrifa
texta sem skilgreinir umfjollunarefni lokaverksins og getur dypkad skilning ahorfenda a inntaki
verksins.

Forkréfur: [ISLE3RBO5

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e floknu samspili ords og myndar,
e mogulegum ahrifum texta a umgero verks,
e margvislegri textanotkun myndlistamanna og hénnuda.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
¢ nota fjolbreyttan ordaforda sem beetir vid og dypkar myndverk hans,
e beita 6likum stilbrogdum i ritudu mali.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e skrifa og reeda um eigin verk og annarra af vidsyni og abyrgo,
e fylgja verkum sinum ur hladi i ritudu og toludu mali.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
LIST3IS04

Namsgrein: Listasaga
LIST31S04 - Fra impressjonismi til samtima

Lysing

[ afanganum er fjallad um timabilid fra midri 19. 6ld til samtimans. Fjallad er um helstu strauma og
stefnur i myndlist timabilsins og rynt i samhengi listarinnar vid stjérnarfar, visindalega pekkingu,
truarbrogd og menningarlif. Nemendur kynnast ymsum lykilverkum og helstu stefnum og straumum i
honnun a timabilinu. Sérstaklega er hugad ad islenskri myndlistar- og honnunarsogu og tengslum
hennar vid erlenda list og honnun. Nemendur fa enn frekari pjalfun i ad greina myndraena peetti a
gagnryninn hatt. bematengd umfjollunarefni listar og menningar eru nytt til ad tengja listaséguna vid
verklegt ndm nemenda. | tengslum vid skrifleg verkefni f4 nemendur leidsdgn um hvernig freedimenn
umgangast heimildir.

Forkrofur: LISTASER04

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ helstu lykilverkum vestraennar lista- og honnunarsogu fra idnbyltingu til samtima,
e samhenginu milli stjornarfars, visindalegrar pekkingar, triarbragda og menningarlifs.

Leiknividmio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
¢ nota fjolbreytt ord og hugtok um listir i umraedum og skriflegum rannséknarsefingum,
e greina verk ut frda myndreenum pattum a gagnryninn og uppbyggilegan hatt.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e fjallairaedu og riti af pekkingu og vidsyni um helstu lykilverk lista- og honnunarsogu fra
idnbyltingu til samtimans,
e skrifa skyran og greinandi texta um samhengi sogulegra atburda og truarlegra og
menningarlegra breytinga og taka patt i umreedum um menningu, listir og sogu.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
LITA2ZMS03

Namsgrein: Litafraedi
LITA2MS03 - Merking og skynjun

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur dypki skilning sinn eiginleikum og virkni lita og fai pjalfuni lestri
myndmals. Nemendur kynnast salfreedi skynjunar, edlis- og efnafraedi |joss og lita og leera adferdir til
ad kalla fram tilfinningar, dypti rymi og stemmningu med notkun ljéss og lita. Nemendur fa kynningu a
Logd er ahersla @ ad nemendur geri grein fyrir verkum sinum og taki virkan patt i umraedum hépsins.
Forkrofur: LITATEVO3

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e Olikrivirkni lita i rymi,
e taknreenni merkingu lita i myndmali,
e edlisfraedi ljoss og lita,
e markvissri litanotkun i myndlist, hdnnun, leikhusi og kvikmyndum.

Leiknividmio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e blanda og nota liti a medvitadan og persénulegan hatt, i tvividri vinnu og vinnu i rymi,
e vinna meo fjolbreytt litarefni i tengslum vid fjolbreytt efni, |jés og rymi.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e nota liti med markvissum heetti i myndbyggingu,
e kalla framtilfinningar eda stemmningu med markvissri litanotkun,
e gera grein fyrir vinnuferli og taka afstodu til persénulegrar litanotkunar sinnar og litanotkunar
samnemenda sinna.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
LIFS1DDO1

Namsgrein: Lifsleikni
LIFS1DDO1 - Umsjén

Lysing

Afanginn er vettvangur fyrir samskipti yfirkennara og nemenda. Markmidid er ad studla ad vellidan
nemandans og efla félagsleg tengsl innan hépsins. Skyldumaeting er i afangann en dhersla er log &
godda samveru. Farid er i vettvangsferdir, 8 menningarvidburdi, eda tekid a méti gestum i tengslum vid
fidlbreytt vidfangsefni sem geta fjallad um allt milli himins og jardar, fra léttveegum daegurmalum til
knyjandi samfélagsmala. | &fanganum er undirbtningur fyrir ndmslok nemandans i brennipunkti.

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e abyrgd sinni 4 eigin nami,
e mikilveegi pess ad eiga i godum samskiptum i skéla og a vinnustad,
e hugtokum a bord vid namstaekni, skuldbindingu og samskiptafaerni.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
¢ halda utan um eigin namsferil,
e feera rok fyrir skodunum sinum i umraedum um fjolbreytt malefni,
e eigaigodum samskiptum vid samnemendur og kennara skélans.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e nyta eigin styrkleika til ad takast & vid namid i skélanum af sjalfsteedi og abyrgd.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
MENL3ST02

Namsgrein: Menningarlaesi
MENL3STO02 - Skynjun og tulkun

Lysing

[ fanganum er sjonum nemenda beint ad mismunandi tegundum skynjunar og hlutverki skynfeeranna
i pvi hvernig einstaklingurinn myndar tengsl vid og tulkar umhverfi sitt. Nemendur kynnast ymsum
kenningum lifedlisfreedinnar um heila og taugakerfi mannsins sem snua ad pvi hvernig talid er ad
madurinn upplifi sjalfan sig og tulki areiti ur umhverfi sinu. Nemendur kynnast verkum listamanna sem
vinna med skynjun & markvissan hatt. Afanganum lykur med pvi ad nemendur vinna verk sem byggir &
upplysingum um skynjun eda hofdar til skynfeera.

Forkrofur: MENL3VS03

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e skynfeerum mannsins og pvi hvernig likaminn tualkar areiti i umhverfinu,
e verkum listamanna sem vinna verk sina ut fra skynjun.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e nyta pekkingu sina a skynfeerum likamans i skapandi vinnu,
¢ nyta kenningar ur heimi raunvisindanna i skapandi vinnu.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e notaimyndunarafl, innsaei og tilfinningar i bland vid visindalega pekkingu vid skopun og
framsetningu eda flutning verka sinna,
e taka patt i umreedum um kenningar lifedlisfreedinnar sem fjalla um skynjun mannsins.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
MIPL3SV02

Namsgrein: Midlun
MIDL3SV02 - Sjalfsteett verkefni

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur nyti kunnattu sina i midlun til ad vinna sjalfsteett verkefni undir
leidsogn kennara. Nemendur velja midil sem peir vilja kynnast betur og vinna med stafreena
lidsmyndun eda filmu, grafisk verkfeeri eda myndvinnsluforrit, myndband eda hljéd. Utkoman getur
verio tvi- eda privitt prentad efni, myndbands- eda hljédverk. Nemendur eru hvattir til ad dypka
skilning sinn og reynslu af vidkomandi midli en verkefnin mega tengjast hverju sem er, hdnnun,
myndlist eda arkitektur.

Forkrofur: MIDL2HMO3

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e ferli sjalfsteedrar verkefnavinnu hvort sem um er ad raeda ljésmyndaverk, gerd tvivids eda
brivids prentefnis, myndbands- eda hljédverks.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e vinna sjalfstaett med pann midil sem hann velur sér,
e veljavideigandi verkfeeri eda forrit,
e ganga fra myndefni eda hljédi til birtingar.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna & sjalfstaedan og skapandi hatt med margvisleg verkfeeri og forrit til vinnslu og
framsetningar & eigin hugmyndum og verkum,
e fjalla 4 vitsmunalegan hatt um eigin verk og hugmyndir, sem og hugmyndir og verk annarra.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
MAPP3NUO1

Namsgrein: Moppugerd
MAPP3NUO1 - Namsumsékn

Lysing

[ &fanganum fullvinna nemendur ferilmdppu og skrifa namsumsékn. Nemendur skoda verkefni sin
med kennara sem veitir rad um val a verkum med pad fyrir augum syna sem best styrk, pekkingu, leikni
og heefni hvers nemanda.

Forkrofur: MAPP1FMO1

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e mismunandileidum til ad setja fram upplysingar og myndir af verkum i ferilmoppu,
¢ hvernig haegt er ad byggja upp umsokn um adgang ad frekara nami.

Leiknividomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e veljaleid og midil fyrir ferilmoppu sem heefir verkum hans og persénuleika,
e setjafram upplysingar um namsferil og koma listreenni syn sinni og getu a framfeeri.

Heefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Utbua heildsteeda ferilmoppu sem kallar fram styrk og listreena syn,
e skrifa umsokn um aframhaldandi nam par sem baedi persénulegur styrkur hans og veentingar til
framtidar koma fram.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
STAR2VL02

Namsgrein: Steerofraedi
STAR2VLO2 - Visindi og listir

Lysing

Afanganum zetlad ad veita nemandanum innsyn i heim visindanna og opna augu hans fyrir ndnum
tengslum raunvisinda og lista. LOg0 er ahersla a peetti sem fjalla um skynjun mannsins t.d. edlisfraedi
ljoss, litar og hljods en jafnframt fjallad um adra peetti edlisfraedinnar sem liggja neer morkum
heimspeki. Verkstaedisvinna nemenda tengist med beinum eda ébeinum heetti einni eda annari
kenningu eda l6gmali edlisvisindanna. Afanginn skiptist i fyrirlestra, deematima og vinnu & verkstzedi.
Forkrofur: STAR2GEO3

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e fjolbreyttum snertiflotum visinda og lista,
e akvednum listamonnum eda listaverkum sem byggja a eda fjalla um l6gmal edlisvisindanna,
e akvednum logmalum og kenningum edlisvisindanna sem tengjast sjonreenum pattum.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e nyta pekkingu sina a helstu reikniadferdum i starfi a svidi sjonlista,
¢ nota algengustu hugtdk og ordaforda um efni afangans.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna markvisst og 4 persénulegan hatt ad myndlistar- eda honnunarverkefni sem lytur &
einhvern hatt l6gmalum edlisvisindanna,
e taka patti umreedum um paer kenningar eda logmal sem afanginn tekur til umfjollunar.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
TEIK3RTO6

Namsgrein: Teikning
TEIK3RTO06 — Rannsékn og urvinnsla

Lysing

Afanginn er tviskiptur. [ fyrri hluta 4fangans er leitast vid ad vikka Ut hugmyndir nemenda um eiginleika
teikningarinnar og pa moguleika sem felast i pvi ad sameina eda bua til visanir &4 milli teikninga og
ymissa éhlutbundinna patta, t.d. hlj6ds eda tima. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur préfi sig 4fram og
geri tilraunir. Unnid er med hreyfingu og atburdarés i teikningu og hun teygd ut fyrir tvivida flotinn. |
sidari hluta afangans préa nemendur persénulega hugmynd til nidurstédu og eru pa eindregid hvattir
tilad vinna verk ut fra ahugasvidi.

Forkrofur: TEIK3TS04

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e pvi hvernig ma midla tilraun, rannsdkn, skodun, hugmynd, tulkun, hljédi, hreyfingu og
atburdaras med teikningu a tvividum fleti og i rymi.

Leiknividmio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e geratilraunir og tja eigin hugmyndir og skodanir med teikningu 8 sannfaerandi hatt,
e tulka éhlutbundna peetti a bord vid hljod og tima i teikningu,
e teygjateikningu ut fyrir tvivida flotinn t.d. vid rannsdkn & umhverfi/rymi.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
¢ koma fjolbreyttum upplysingum til skila med teikningu,
e fullvinna sjalfsteett verk sem byggir a samspili hlutbundinna og 6hlutbundinna patta,
e fjallaum eigid verk, greina pad og tengja vio lista- og hdnnunarsogu.
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Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
VSTASHEOS

Namsgrein: Verkstaedi
VSTA3HEOS - Hringekja

Lysing

Afanginn skiptist i nokkra hluta en markmidid er ad nemendur dypki pekkingu sina & fjolbreyttum
moguleikum verkstaedisvinnu og vinni med 6lika midla. Unnid er & 6likum verksteedum undir
handleidslu kennara. Namid er byggt a einfoldum verkefnum i hverjum midli og fleiri en ein adferd er
jafnvel kynnt i hverjum hluta. Nemendur kynnast verkum myndlistamanna, hénnuda eda annarra
sérfreedinga sem geta gefid nénari syn inn i margbrotin heim efnis og adferda. Afanginn er lidur i
undirbuningi nemandans fyrir ad takast a vid sjalfsteett lokaverkefni sem sett verdur fram a
utskriftarsyningu skélans.

Forkrofur: VSTA2EAQS

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e eiginleikum dlikra midla fyrir listskdpun og honnun,
e Olikum eiginleikum fjolbreyttra efna sem gjarnan eru notud af myndlistarménnum og
honnudum.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e velja sér midil sem hentar persénulegum vinnubrogdum og hugmyndum,
e nyta sérupplysingar um eiginleika 6likra midla og gera tilraunir med efni og adferdir.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna me0 6lika eiginleika mismunandi efna og beita fjolbreyttum adferdum til pess ad skapa
persdénuleg og frumleg verk.

MYNDLISTASKOLINN

i REYKJAVIK



Listnamsbraut til studentsprofs — tveggija ara Skylduafangar brautarinnar
Seinna ar: 4. 6nn (vor) - 12 afangar. 35 einingar

HUGM3LV02  iSLE3GVO1 LIST31S04 LITA2MS03 LiIFS1DDO1 MENL3ST02
MIDL3SV02 MAPP3NUO1  STAR2VLO02 TEIK3RT06 VSTA3HEO5  VSTA4LVO06
VSTA4LV06

Namsgrein: Verkstaedi
VSTA4LVO06 - Lokaverkefni

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur vinni sjalfsteett ad lokaverki til opinberrara syningar. Nemendur
velja sér midil og adferd sem peir pekkja tr nami vid skélann. Valid tekur mid af peirri hugmynd sem
hver og einn vill koma a framfaeri med verki sinu. Nemendur skila skissum ad verki asamt verklysingu
og -azetlun til kennara. | framhaldi Gtfeera nemendur verk sin undir handleidslu kennara. Afanganum
lykur med itarlegri yfirferd par sem nemendur kynna og reeda um verk sin og vinnuferil allt fra hugmynd
ad fullbunu verki. Vid yfirferdina eru vidstaddir kennarar afangans asamt préfdomara. Ad afanga
loknum setja nemendur verk sin upp og syna a opinberri syningu a vegum skélans. Samhlida
afanganum eru nemendur a listnamsbraut i afanga islensku par sem pau skrifa greinargerd med
verkinu sinu.

Forkrofur: VSTA3HEQOS

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e fjolbreyttum leidum til sjalfsteedrar vinnu og utfeerslu 6likra hugmynda,
¢ helstu teekni og adferdum pess midils sem hann velur sér,
e pvihvernig gera a raunhaefa verk- og timaaaetlun,
e pvihvernig vanda ma framsetningu a verki til syningar.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e lysa fyrirhugudu verki med skissum og verkasetlunum,
e setjaverk sitt fram 8 vandadan og abyrgan hatt,
e leggja mat 4 eigin styrk og veikleika,
e setjaverk sin i samhengi vid strauma og stefnur i myndlist eda honnun.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e lysa aformum sinum um verk med skissum og aeetlunum,
e fullmodta og vinna sjalfsteett listaverk sem heeft er til opinberrar syningar,
e setjaverk upp a syningu a abyrgan og faglegan hatt,
e leggja mat & og fjalla um urlausnir sinar med hlidsjon af markmidum sinum.

MYNDLISTASKOLINN

i REYKJAVIK



	HUGM3LV02
	Námsgrein: Hugmyndavinna
	HUGM3LV02 – Lokaverk
	Lýsing
	Í áfanganum mótar nemandinn og þróar hugmynd að lokaverki sínu sem hann útfærir síðan í áfanganum VSTÆ4LV06 og sýnir á vorsýningu skólans sem sitt útskriftarverkefni. Nemandinn framkvæmir rannsóknir og skoðar möguleika sína á efni og aðferð og framsetningu verksins. Áhersla er lögð á sjálfstæði, öguð og skipulögð vinnubrögð. Jafnframt er mikilvægt að nemandinn eigi í góðu samtali við kennara áfangans.
	Forkröfur: HUGM3ÚT01 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	ÍSLE3GV01
	Námsgrein: Íslenska
	ÍSLE3GV01 – Greinargerð um lokaverk
	Lýsing
	Áfanginn er unninn samhliða verkstæðisáfanga þar sem nemendur vinna lokaverk til opinberrar sýningar. Markmið áfangans er að nemendur kynnist því hvernig unnt er að fylgja verkum úr hlaði með texta. Skoðuð eru verk, texti og orðanotkun ýmissa myndlistamanna og hönnuða og hugað að því hvernig textinn verður hluti af því hugverki sem hann stendur með. Meginverkefni nemenda er að skrifa texta sem skilgreinir umfjöllunarefni lokaverksins og getur dýpkað skilning áhorfenda á inntaki verksins.
	Forkröfur: ÍSLE3RB05 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	LIST3IS04
	Námsgrein: Listasaga
	LIST3IS04 – Frá impressjónismi til samtíma
	Lýsing
	Í áfanganum er fjallað um tímabilið frá miðri 19. öld til samtímans. Fjallað er um helstu strauma og stefnur í myndlist tímabilsins og rýnt í samhengi listarinnar við stjórnarfar, vísindalega þekkingu, trúarbrögð og menningarlíf. Nemendur kynnast ýmsum lykilverkum og helstu stefnum og straumum í hönnun á tímabilinu. Sérstaklega er hugað að íslenskri myndlistar- og hönnunarsögu og tengslum hennar við erlenda list og hönnun. Nemendur fá enn frekari þjálfun í að greina myndræna þætti á gagnrýninn hátt. Þematengd umfjöllunarefni listar og menningar eru nýtt til að tengja listasöguna við verklegt nám nemenda. Í tengslum við skrifleg verkefni fá nemendur leiðsögn um hvernig fræðimenn umgangast heimildir.
	Forkröfur: LISTA3ER04 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	LITA2MS03
	Námsgrein: Litafræði
	LITA2MS03 – Merking og skynjun
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur dýpki skilning sinn eiginleikum og virkni lita og fái þjálfun í lestri myndmáls. Nemendur kynnast sálfræði skynjunar, eðlis- og efnafræði ljóss og lita og læra aðferðir til að kalla fram tilfinningar, dýpt í rými og stemmningu með notkun ljóss og lita. Nemendur fá kynningu á því hvernig unnið er með liti á ólíkum vettvangi sjónlista. Áfanganum lýkur með sjálfstæðu verkefni. Lögð er áhersla á að nemendur geri grein fyrir verkum sínum og taki virkan þátt í umræðum hópsins. 
	Forkröfur: LITA1EV03 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	LÍFS1DD01
	Námsgrein: Lífsleikni
	LÍFS1DD01 – Umsjón
	Lýsing
	Áfanginn er vettvangur fyrir samskipti yfirkennara og nemenda. Markmiðið er að stuðla að vellíðan nemandans og efla félagsleg tengsl innan hópsins. Skyldumæting er í áfangann en áhersla er lög á góða samveru. Farið er í vettvangsferðir, á menningarviðburði, eða tekið á móti gestum í tengslum við fjölbreytt viðfangsefni sem geta fjallað um allt milli himins og jarðar, frá léttvægum dægurmálum til knýjandi samfélagsmála. Í áfanganum er undirbúningur fyrir námslok nemandans í brennipunkti. 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	MENL3ST02
	Námsgrein: Menningarlæsi
	MENL3ST02 – Skynjun og túlkun
	Lýsing
	Í áfanganum er sjónum nemenda beint að mismunandi tegundum skynjunar og hlutverki skynfæranna í því hvernig einstaklingurinn myndar tengsl við og túlkar umhverfi sitt. Nemendur kynnast ýmsum kenningum lífeðlisfræðinnar um heila og taugakerfi mannsins sem snúa að því hvernig talið er að maðurinn upplifi sjálfan sig og túlki áreiti úr umhverfi sínu. Nemendur kynnast verkum listamanna sem vinna með skynjun á markvissan hátt. Áfanganum lýkur með því að nemendur vinna verk sem byggir á upplýsingum um skynjun eða höfðar til skynfæra.
	Forkröfur: MENL3VS03 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	MIÐL3SV02
	Námsgrein: Miðlun
	MIÐL3SV02 – Sjálfstætt verkefni
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur nýti kunnáttu sína í miðlun til að vinna sjálfstætt verkefni undir leiðsögn kennara. Nemendur velja miðil sem þeir vilja kynnast betur og vinna með stafræna ljósmyndun eða filmu, grafísk verkfæri eða myndvinnsluforrit, myndband eða hljóð. Útkoman getur verið tví- eða þrívítt prentað efni, myndbands- eða hljóðverk. Nemendur eru hvattir til að dýpka skilning sinn og reynslu af viðkomandi miðli en verkefnin mega tengjast hverju sem er, hönnun, myndlist eða arkitektúr.
	Forkröfur: MIÐL2HM03 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	MAPP3NU01
	Námsgrein: Möppugerð
	MAPP3NU01 – Námsumsókn
	Lýsing
	Í áfanganum fullvinna nemendur ferilmöppu og skrifa námsumsókn. Nemendur skoða verkefni sín með kennara sem veitir ráð um val á verkum með það fyrir augum sýna sem best styrk, þekkingu, leikni og hæfni hvers nemanda.
	Forkröfur: MAPP1FM01 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	STÆR2VL02
	Námsgrein: Stærðfræði
	STÆR2VL02 - Vísindi og listir
	Lýsing
	Áfanganum ætlað að veita nemandanum innsýn í heim vísindanna og opna augu hans fyrir nánum tengslum raunvísinda og lista. Lögð er áhersla á þætti sem fjalla um skynjun mannsins t.d. eðlisfræði ljóss, litar og hljóðs en jafnframt fjallað um aðra þætti eðlisfræðinnar sem liggja nær mörkum heimspeki. Verkstæðisvinna nemenda tengist með beinum eða óbeinum hætti einni eða annari kenningu eða lögmáli eðlisvísindanna. Áfanginn skiptist í fyrirlestra, dæmatíma og vinnu á verkstæði. 
	Forkröfur: STÆR2GE03 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	TEIK3RT06
	Námsgrein: Teikning
	TEIK3RT06 – Rannsókn og úrvinnsla
	Lýsing
	Áfanginn er tvískiptur. Í fyrri hluta áfangans er leitast við að víkka út hugmyndir nemenda um eiginleika teikningarinnar og þá möguleika sem felast í því að sameina eða búa til vísanir á milli teikninga og ýmissa óhlutbundinna þátta, t.d. hljóðs eða tíma. Áhersla er lögð á að nemendur prófi sig áfram og geri tilraunir. Unnið er með hreyfingu og atburðarás í teikningu og hún teygð út fyrir tvívíða flötinn. Í síðari hluta áfangans þróa nemendur persónulega hugmynd til niðurstöðu og eru þá eindregið hvattir til að vinna verk út frá áhugasviði.
	Forkröfur: TEIK3TS04 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	VSTÆ3HE05
	Námsgrein: Verkstæði
	VSTÆ3HE05 – Hringekja
	Lýsing
	Áfanginn skiptist í nokkra hluta en markmiðið er að nemendur dýpki þekkingu sína á fjölbreyttum möguleikum verkstæðisvinnu og vinni með ólíka miðla. Unnið er á ólíkum verkstæðum undir handleiðslu kennara. Námið er byggt á einföldum verkefnum í hverjum miðli og fleiri en ein aðferð er jafnvel kynnt í hverjum hluta. Nemendur kynnast verkum myndlistamanna, hönnuða eða annarra sérfræðinga sem geta gefið nánari sýn inn í margbrotin heim efnis og aðferða. Áfanginn er liður í undirbúningi nemandans fyrir að takast á við sjálfstætt lokaverkefni sem sett verður fram á útskriftarsýningu skólans.
	Forkröfur: VSTÆ2EA05 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	VSTÆ4LV06
	Námsgrein: Verkstæði
	VSTÆ4LV06 – Lokaverkefni
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur vinni sjálfstætt að lokaverki til opinberrara sýningar. Nemendur velja sér miðil og aðferð sem þeir þekkja úr námi við skólann. Valið tekur mið af þeirri hugmynd sem hver og einn vill koma á framfæri með verki sínu. Nemendur skila skissum að verki ásamt verklýsingu og -áætlun til kennara. Í framhaldi útfæra nemendur verk sín undir handleiðslu kennara. Áfanganum lýkur með ítarlegri yfirferð þar sem nemendur kynna og ræða um verk sín og vinnuferil allt frá hugmynd að fullbúnu verki. Við yfirferðina eru viðstaddir kennarar áfangans ásamt prófdómara. Að áfanga loknum setja nemendur verk sín upp og sýna á opinberri sýningu á vegum skólans. Samhliða áfanganum eru nemendur á listnámsbraut í áfanga íslensku þar sem þau skrifa greinargerð með verkinu sínu.
	Forkröfur: VSTÆ3HE05 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 

