Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars

1. 6nn (haust) - 13 afangar. 30 einingar

2. 6nn (vor) - 9 afangar. 30 einingar

Namsgrein brep 1 brep 2 brep 3 brep 4 Einingar
békagerd BOKA1BBO1 1
formfreedi FORM1FH02 FORM2bMO03 5
hugmyndavinna HUGM1SBO01 HUGM2RS01 2
LIST3NLO2
listasaga 4
LIST3ISL02
litafreedi LITA1EV03 LITA2MS03 6
menningarleesi MENL2LG02 2
midlun MIbL2LM06 MIDL3SV04 10
médelteikning MODE1TM02 MODE2HA02 4
moppugerd MAPP2FMO01 MAPP3NUO01 2
nam og starf STAR1TNSO02 2
teikning TEIK1FMO04 TEIK3RT06 10
verkstaedi VSTA1AA01 VSTA3HEO05 VSTAA4LV06 12
16 18 20 6 60
Hlutfall eininga & prepum i kjarna
brep 1 brep 2 brep 3 brep 4

27%

30%

33%

10%
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Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
1. 6nn (haust) - 13 afangar. 30 einingar

BOKA1BB0O1 FORM1FH02 FORM2pM03 HUGM1SB01 LIST3NLO02 LITA1EVO03 MENL2LG02
MIDL2LM06 MODE1TM02 MAPP2FM01 STARINS02 TEIK1FM04 VSTA1AA01

BOKA1BBO1
Namsgrein: Bokagerd
BOKA1BBO1 - Békband og békverk

Lysing

[ fanganum eru helstu undirstéduadferdir vid bokagerd kynntar. Nemendur kynnast hefdbundnum
efnum og aholdum til békagerdar sem og eiginleikum mismunandi pappirs, kartons og adferda vid
samsetningu boka. Logd er ahersla @ vondud vinnubrogd en jafnframt persénulega nalgun vid
verkefnid. Nemendur skoda uppsetningu og fragang bdka eftir ymsa honnudi. Einnig er fjallad er um
békverkid sem listaverk og synd deemi um bokverk eftir ymsa myndlistarmenn.

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
* margvislegum tegundum bdka og bokverka,
¢ mismunandi efnum og adferdum vid bokagero,
e listgildi bokverka.

Leiknividmio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
¢ vinna med mismunandi efni og ahold til békagerdar,
e tefla saman innihaldi og utliti bokar.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e buatil einfalt bokverk par sem hugmynd, utlit og fragangur spila saman.

. aftur a fyrstu siou T
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FORM1FHO02

Namsgrein: Formfraedi
FORM1FHO2 - Form og hlutfoll

Lysing

[ fanganum er unnid med form og hlutféll & tvividum fleti. Nemendur kynnast ymsum adferdum vid
myndbyggingu og kanna 6lik sjénraen ahrif peirra. Fjallad er um ymsar andsteedur s.s.
jafnveegi/djafnvaegi, léttleika/pyngd, samsteedur/andstaedur. Nemendur velta fyrir sér steerd og
hlutféllum, endurtekningu, takti og mynstri. [ fyrstu er sjonum beint ad frumformum og 6hlutbundnum
formum en smam saman eykst fjolbreytni verkefna og vid lok afanga vinna nemendur verkefni sem
peir geta snidid ad eigin ahugasvidi hvort sem pad er myndlist, hédnnun, arkitektur, ténlist o.s.frv.
Verkefni i myndbyggingu eru einnig tengd deemum ur listasdgu og umhverfi samtimans. Markvisst er
unnid med skissubok.

bekkingarviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e fjalla um helstu lykilverk listasogunnar fra fornold til endurreisnar, baedi skriflega og i
umraedum,
e fjalla um tengsl sdgulegra atburda og breytinga a svidi menningar og lista,
e umgangast heimildir af abyrgd,
e skrifa lipran og leesilegan texta um listaverk og listasogu.

Leiknividmid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e beita logmalum tvividrar formfraedi i verkefnum sinum,
e vinna me0 6lik verkfeeri og efni, s.s. blek, tlss, pensla og penna,
e vinna éhlutbundi® med form, linur, fleti, aferd, mynstur o.fl.,
e greina eigin verk og annarra Ut fra hugtokum formfreedinnar,
¢ nota skissubdk sem verkfeeri til skraningar og yfirlits yfir préun a vidfangsefninu.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna med byggingu og ,,rymi“ myndflatar a frjéan og persénulegan hatt,
e vinna med myndbyggingu og gera fjolbreyttar athuganir a skiptingu og karakter tvivids flatar,
e fjalla um eigin verk og verk annarra med greinandi/gagnrynum heetti Ut fra hugmyndum
formfraeedinnar,
e greina dlik deemi ur lista- og honnunarsoégunni og Utskyra fyrir 6drum med ordum og hugtokum
formfraedinnar hvernig myndfloturinn er uppbyggdur.
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FORM2PMO03

Namsgrein: Formfraedi
FORM2PMO03 - brivido myndgero

Lysing

[ fanganum eru ymsir paettir prividrar myndgerdar kannadir. Nemendur gera tilraunir { tilbdnu rymi
(likani) en einnig er unnid er med form i raunverulegu rymi, innan skélans og utan. Nemendur skoda
baedi gedmetrisk og lifren form og kanna samspil peirra vid adra peetti, s.s. lit, aferd og jafnvel hlj6d.
Nemendurvinna med fjolbreyttan efnivid og skoda m.a. hvernig eiginleikar og virkni efna breytast i
samspili vid onnur efni. Nemendur kynnast pvi hvernig unnid er med rymi i samtimamyndlist, hdnnun,
arkitektur, leikhusi og kvikmyndum.

Forkrofur: FORM1FHO3

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e ymsum logmalum formfraedinnar um privida myndgerd,
e hugtokum a bord vid jakvaett og neikvaett rymi, aferd, skulptur, lagmynd, massi og spenna,
e prividum verkum og rymisverkum i lista- og hdnnunarsogu,
e mismunandi efni til prividrar myndgerdar, t.d. vir, gipsi og leir.

Leiknividmid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e advinna med privida myndgerd a fjolbreyttan og ahugaverdan hatt,
e vinna med mismunandi form, lit og efni og atta sig a virkni peirra og samspili,
e faera tvivid form yfir i prividd,
e greina eigin verk og verk annarra ut fra logmalum prividrar formfraedi.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e skapa privid verk / rymisverk ur 6likum efnum & persénulegan hatt,
e taka afstodu til eigin Urlausna og annarra i uppbyggilegri og gagnryninni samraedu,
e greina dlik deemi um privid verk/rymisverk ur lista- og honnunarsogunni og Utskyra uppbyggingu
peirra fyrir 5drum med ordum og hugtokum formfraedinnar.
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HUGM1SBO01
Namsgrein: Hugmyndavinna
HUGM1SB01 - Skissubdk

Lysing

[ fanganum kynnast nemendur ymsum leidum til ad méta og préa hugmyndir og styrkja myndhugsun
og myndmal. H6fdad er til hugmyndaaudgi nemenda og er ahersla l6gd a sjalfsteedi i vinnubrogdum.
Synd verda deemi um skissubaekur listamanna og honnuda. Nemendur leysa ymis verkefni og vinna a
fiolbreyttan hatt med skissubok.

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ mismunandi eiginleikum 6likra verkfaera og dhalda til skissuvinnu,
¢ mismunandi adferdum vid hugmynda- og skissuvinnu.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e ad proa hugmyndir sinar afram og vinna Ur peim a sjalfstaedan hatt,
e setja hugmyndir sinar i samhengi vid umfjollunarefni hverju sinni.

Heefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e préa hugmynd ut fra kveikju,
e dypka hugmyndavinnu med pvi ad nota skissubdk,
e nyta sér mismunandi adferdir til pess ad orva flaedi hugmynda, baeta Urvinnslu og persénuleg
efnistok.
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LISTSNLO2
Namsgrein: Listasaga
LIST3NLO2 — Nuatimalist

Lysing

[ afanganum er fjallad um timabilid fra midri 19. 6ld og fram yfir seinni heimstyrjéld. Nemendur
kynnast helstu straumum og stefnum i myndlist timabilsins og ryna i samhengi listarinnar vid sdgulega
atburdi, stjérnarfar, visindalega pekkingu, triuarbrogd og menningarlif. Nemendur skoda ymis lykilverk
myndlistarinnar og fa innsyn i helstu stefnur og strauma i hénnun a timabilinu. Nemendur 66last
bjalfun i ad greina sjénraena peetti 4 gagnryninn hatt. Afanginn veitir nemandanum géda yfirsyn &
listasdgu timabilsins og eflir vitund um mikilvaegi ségunnar i verklegu listnami og eigin listskopun i
framtidinni.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e helstu straumum og stefnum i myndlist timabilsins fra midri 19. 6ld og fram yfir seinni
heimstyrjold,
o samhengi listarinnar vid sdgulega atburdi, stjérnarfar, visindalega pekkingu, truarbrogéd og
menningarlif,
o ymsum lykilverkum myndlistarinnar og helstu stefnum og straumum i hdnnun & timabilinu.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e greina sjénraena peetti 4 gagnryninn hatt,
e notafjolbreytt ord og hugtok um listir i umraedum og skriflegum rannséknaraefingum,
o fjalla af pekkingu og vidsyni um helstu lykilverk lista- og honnunarsogu fra idnbyltingu til

samtimans,
o skrifa skyran og greinandi texta um samhengi sdgulegra atburda, truarlegra og menningarlegra
breytinga.
Heefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e greina helstu strauma og stefnur i myndlist timabilsins og ryna i samhengi listarinnar vid
sogulega atburdi, stjérnarfar, visindalega pekkingu, triarbrégd og menningarlif,
e gera sér grein fyrir mikilveegi pekkingar a s6gunni i verklegu listnami og allri listskdpun.
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LITATEVO3

Namsgrein: Litafraedi
LITATEVO3 - Eiginleikar og virkni

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur kynnist eiginleikum og virkni lita. Unnid er med grunnlitina prja,
svart og hvitt. Nemendur vinna margvisleg verkefni undir leidsogn kennara, blanda liti, kanna
ljosmagn, litatona, vaegi og innbyrdis ahrif og virkni lita i umhverfi. Pa rannsaka nemendur andsteedur
og samstaedur og patt litarins i myndbyggingu og fjarvidd.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e litahringnum ut fra premur frumlitum,
e |jésmagni lita, gratdonaskala og litatonum,
e ceiginleikum lita, heitra og kaldra, andstaedra og samstaedra og ahrifum lita 8 myndbyggingu og
fjarvidd,
¢ helstu kenningum um edli lita, hvernig litir verda til og hvernig vid skynjum pa.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e blanda liti og vinna markvisst med litaténa og ljésmagn lita,
e beita markvissri litanotkun i myndbyggingu,
e vinna me0 graténaskala,
e skapa fjarvidd med litum.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e blanda liti og nota @ markvissan hatt vid gerd persénulegra myndverka,
e koma auga a peetti i myndlistar- og honnunarverkum sem maotast sérstaklega af litanotkun,
e greina samhengi milli vidfangsefnis og litanotkun i lista- og honnunarverk.
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MENL2LGO02

Namsgrein: Menningarlaesi
MENL2LGO2 - Listgildi

Lysing

[ &fanganum kynnast nemendur fagurfraedi og listaheimspeki, peim greinum heimspekinnar sem fjalla
um fegurdina og listirnar. Nemendur skoda listir og menningu fortidar og samtima i ljosi
heimspekilegra kenninga um listir, leera hugtok og kynnast 6likum hugmyndum um hvernig listgildi
hluta er metid. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur tileinki sér gagnryni og vidsyni i umfjéllun um menningu
og listir. Nemendur pjalfast i ad tulka hugleegan texta og myndmal, greina og gagnryna freedilegar
upplysingar og setja i samhengi vid verklega hluta namsins med pad fyrir augum ad geta tekid patt i
margbrotinni og frjorri umraedu og feert rok fyrir skodunum sinum.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ helstu kenniménnum heimspekinnar sem fjalla um fagurfreedi og listheimspeki,

¢ mikilveegum hugtokum sem heimspekin beitir til ad greina listir og menningu.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e nota algengustu hugtok og ordaforda fagurfreedinnar,
e tulka hugmyndir og menningarlegt umhverfi sitt og gera pvi skil i umraedum, skriflega og
myndraent.

Heefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e fjalla um listir og menningu a heimspekilegan hatt, munnlega jafnt sem skriflega,
¢ setja kenningar um listgildi og fagurfraedi i myndraent og skriflegt samhengi.
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MIPL2LM0O6
Namsgrein: Midlun
MIDL2LMO06 - Lidsmyndun og stafreen myndvinnsla

Lysing

[ fanganum leera nemendur grunnatridi ljosmyndunar, bzaedi 4 stafreenar myndavélar og filmuvélar, og
kynnast helstu taeknilegum pattum myndatoku. Peir vinna med hefdbundnar adferdir i myrkraherbergi,
framkalla filmur og staekka ljosmyndir. Nemendur leera jafnframt stafreena myndvinnslu, medal annars
lagskiptingu, litaleidréttingu og birtustillingar, auk pess ad velja videigandi skraarsnid fyrir 6lika midla.
Einnig kynnast peir sdégu ljdsmyndunar og helstu ljdsmyndurum midilsins. | myndvinnsluhluta
afangans vinna nemendur med myndir og texta vid gerd veggspjalda, baeklinga og einfaldra vefsidna.
Ahersla er 16gd 4 sjénreena framsetningu, skapandi vinnubroégd og fragang efnis fyrir prentun og
stafreena birtingu. | gegnum fjolbreytt verkefni pjalfa nemendur taeknilega faerni sina, skapandi
hugsun, frumkvaedi og persénuleg vinnubrogd. Jafnframt kynnast peir helstu frjalsu
hugbunadarlausnum a svidi myndvinnslu, hdnnunar og vefgerdar sem i bodi eru hverju sinni.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e |jésmyndavélum, myndateekni og grundvallaratridum ljosmyndunar,
e ahrifum ljéss, lysingar og myndtdkuadferda a ljésmyndir,
e hefdbundinni og stafraenni vinnslu ljésmynda,
e grunnatridum myndvinnslu, hdnnunar og framsetningar stafraens efnis,
e soOgu ljdsmyndunar, helstu ljdsmyndurum og lykilverkum midilsins.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e velja sjonarhorn og myndramma myndavélar i samraemi vid verkefni,
e stilla myndavél i samraemivid tilgang myndatoku, adsteedur og lysingu,
e skipuleggja verkefni sem krefjast hugarflugs og urvinnslu,
e vinna me0 stafreenar myndir i myndvinnsluforritum,

e vinna med mynd og texta i honnunarforritum,
e ad setja myndefni og texta a vefsidu,
e veljavideigandiforrit til ad setja fram verkefni sin.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
¢ stilla myndavél og beita ljésmyndataekni markvisst,
e skapa ljésmyndaverk sem endurspegla akvedid yfirbragd eda hugmynd,
e vinna sjalfstaett og skapandi med myndvinnslu- og honnunarforrit,
e fullvinna verk til prentunar eda stafreennar birtingar,
e rzeda og meta eigin verk og verk annarra a gagnryninn hatt.
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MODE1TM02
Namsgrein: Modelteikning
MODE1TMO02 - Teikning og mzelingar

Lysing

Markmidid er ad nemendur 6dlist skilning 8 peim pattum sem mestu skipta vid teikningu
mannslikama. Nemendur tileinka sér adferdir til ad meela hlutféll mannslikamans. Ymist eru teiknadar
styttri stodur models par sem aherslan er a heildarsyn eda lengri stodur sem Utheimta vandaori
maelingar og meiri nakvaeemni. Nemendur skoda deemi uUr listaségu og samtima um pad hvernig
mannslikaminn hefur verid rikjandi vidfangsefni myndlistarmanna og hénnuda i gegnum tidina.

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e pvihverniglina, form og skuggi méta teikningu,
e adferdum til ad meela steerdir og hlutfoll og byggja upp mynd af likamanum,
e deemum ur listaségunni par sem model er radandi pattur.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
¢ maeela hlutfoll mannslikamans og sja og skilgreina form hans,
e beitafjolbreyttri linu og skyggingu til ad méta mannslikamann med teikningu.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e stadsetja mdodelirymiog teikna mannslikamann i réttum hlutfollum,
e greina ogreeda um 6lik deemi ur listasdgunni par sem maddel er radandi pattur.
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MAPP2FMO1
Namsgrein: Moppugerd
MAPP2FMO01 - Ferilmappa

Lysing

[ &fanganum kynnast nemendur ymsum adferdum vid ad bua til ferilméppu. Nemendur safna saman
verkefnum sem peir hafa unnid 4 namstimabilinu og verkum sem unnin hafa verid utan skélatima.
Nemendur skrifa texta sem endurspeglar persénulega syn a eigin styrk og vaentingar til nams og starfa
i framtidinni. L6gd er ahersla @ ad nemendur nyti pekkingu sina i uppsetningu a texta og myndum i
tolvu.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ mismunandileidum til ad setja upplysingar og myndir af verkum fram i listreenni ferilmoppu.

Leiknividomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e veljaleid og midil fyrir persdnulega ferilmoppu sem pjoénar verkum hans og aformum,
e setja upp myndir og texta i télvuforritum t.d. InDesign en lika i frjalsum forritum.

Heefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Utbua heildsteeda moppu sem endurspeglar styrk og listraena syn.
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BOKA1BB0O1 FORM1FH02 FORM2pM03 HUGM1SB01 LIST3NLO02 LITA1EVO03 MENL2LG02
MIDL2LM06 MODE1TM02 MAPP2FM01 STARINS02 TEIK1FM04 VSTA1AA01

STARTNSO02

Namsgrein: Starfsumhverfi
STARTNSO02 - Nam og storf

Lysing

[ fanganum skoda nemendur margvislega moguleika & starfsferli sem beint og ébeint byggir 4 nami i
sjonlistum. Starfsumhverfi myndlistar, hdnnunar og arkitekturs er kannad og snertifletir pessara
listgreina vid adrar greinar skodadir. Nemendur kanna namsmaoguleika er tengjast listum, innanlands
sem utan, og skoda jafnframt ymsa hagnyta peetti, s.s. adstaedur til busetu og félagslegan studning vid
ndmsmenn 4 viskomandi stad. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur deili pekkingu sinni hverjir med 68rum.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e margvislegum moguleikum i starfsumhverfi sjonlista,
e umsoknarferli haskola i ymsum londum,
e adstaedum til busetu og nams a ymsum stédum i heiminum.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e afla sérupplysinga um nam og ymislegt sem vardar busetu og félagslegar adstaedur félks a
6likum stodum i heiminum,
e skrifa skyran og greinargédan texta um nidurstodur kdnnunar sinnar,
e kynna nidurstodur sinar fyrir 68rum a greinargdédan og ahugaverdan hatt.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e gera sérgrein fyrir moguleikum sem frekara nam hefur i for med sér,
e skrifa skyran og dhugaverdan texta um akvedid efni og kynna fyrir 68rum.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
1. 6nn (haust) - 13 afangar. 30 einingar

BOKA1BB0O1 FORM1FH02 FORM2pM03 HUGM1SB01 LIST3NLO02 LITA1EVO03 MENL2LG02
MIDL2LM06 MODE1TM02 MAPP2FM01 STARINS02 TEIK1FM04 VSTA1AA01

TEIK1FM04
Namsgrein: Teikning
TEIK1FMO04 - Fjarvidd og meelingar

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur leeri grundvallaratridi i teikningu. Logd er dhersla & ad pjalfa
formskilning nemenda med greiningu einfaldra forma. Nemendur fa pjalfun i maelingum og leera um
forsendur fjarviddar i teikningu, Ut fra einum hvarfpunkti og tveimur. Grunnpeettir teikningarinnar, lina,
ljos og skuggi, eru kannadir. Nemandinn meelir og greinir form hlutanna, einfaldra hluta i fyrstu en
floknari forma eftir pvi sem & &fangann lidur. [ fyrstu er unni® med samsida vidd en sidan tileinkar
nemandinn sér reglur fjarviddar i teikningu sem gera kleift ad teikna rumtak hluta, syna dypt a
myndfleti og koma til skila floknari samsetningum, s.s. ad gera grein fyrir stadsetningu hluta i
umhverfi.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e grunneigindum teikningarinnar, linu, ljési og skugga,
e pvihvernigteikna ma einfold form i samsida vidd,
e pvi hvernig gera ma grein fyrir ramtaki hluta og dypt i myndfleti med pvi ad nota reglur fjarviddar
i teikningu, baedi ut fra einum hvarfpunkti og tveimur,
e fjolbreyttum moguleikum teikningarinnar,
e pvi hvernig proun hugmynda mannsins um fjarvidd i teikningu speglast i listas6gunni.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e meela steerdir og hlutfoll med adferdum sem kenndar eru i afanganum,
e beita logmalum fjarviddar til pess ad koma mynd af hlut med riumtak fyrir & tvividum fleti,
e tulka eigin hugmyndir og skodanir med teikningu & sannfeerandi hatt,
e nota teikningu vid rannsékn & umhverfi/rymi.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e greina form hlutar, meela pad og gera grein fyrir nidurstodum sinum med teikningu,
e gera teikningar af hlutum og rymi sem endurspegla fyrirmyndina me® sannfeerandi heetti,
e kanna margvislegar persénulegar uppsprettur og innblastur til sképunar,
¢ nota teikningu til ad midla hugmyndum, t.d. i skissubodk,
e vinna a sjalfstaedan og persdnulegan hatt ad verki sinu allt fra skissu ad fullgerdri teikningu,
e fjalla um eigin verk og annarra og tengja vid verk ur lista- og honnunarségunni med greinandi
heetti.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
1. 6nn (haust) - 13 afangar. 30 einingar

BOKA1BB0O1 FORM1FH02 FORM2pM03 HUGM1SB01 LIST3NLO02 LITA1EVO03 MENL2LG02
MIDL2LM06 MODE1TM02 MAPP2FM01 STARINS02 TEIK1FM04 VSTA1AA01

VSTA1AA01

Namsgrein: Verkstaedi
VSTA1AA01 - Verksteedisdagar

Lysing

Nemandinn velur nokkur verksteedi en & Verksteedisdogum midast kennslan & hverju verkstaedi vid
einn dag. Leitast er vid ad bjoda j6fnum hdondum upp a fornar sem nyjar adferdir og er markmidid ad
veita nemandanum innsyn i fjolbreytta og évaenta taekni a svidi listhandverks og vikka ut ahugann og
fijdlga tolunum i verkfaerakistu nemandans.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e fjolbreyttum og 6likum midlum fyrir listskdpun og hénnun,
e Olikum eiginleikum ymissa efna og teeknibragda sem eru nota ma i myndskopun og hénnun.

Leiknividmio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e velja sér midil sem hentar persénulegum vinnubrégdum og hugmyndum,
e nyta sérupplysingar um eiginleika 6likra midla og gera tilraunir med efni og adferdir.

Heefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna me0d 6lika eiginleika mismunandi efna og beita fjolbreyttum adferdum til pess ad skapa
persénuleg og frumleg verk.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
HUGM2RS01

Namsgrein: Hugmyndavinna
HUGM2RS01 - Rannséknir

Lysing

[ &fanganum fa nemendur frekari pjalfun i ad maéta og préa hugmyndir og myndmal. Ahersla er 16gd &
ad kynna skipulegar rannsdknaradferdir sem ymsir listamenn og hénnudir beita i skapandi starfi. Synd
verda daemi um skissubaekur listamanna og honnuda. Nemendur leysa ymis verkefni og vinna a
fiolbreyttan hatt med skissubok.

Forkrofur: HUGM1SBO1

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
¢ mismunandi eiginleikum 6likra verkfaera og ahalda til skissuvinnu,
e skipulegum rannsdéknaradferdum vid hugmynda- og skissuvinnu.

Leiknividmio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e ad proa hugmyndir sinar afram og vinna Ur peim meo skipulegum heetti,
e setja hugmyndir sinar i samhengi vid umfjollunarefni hverju sinni.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e préa hugmynd ut fra kveikju,
e dypka hugmyndavinnu med pvi ad nota skissubdk,
e nyta sér skipulegar rannséknaradferdir til pess ad skerpa @ og halda utan um hugmyndir, beeta
Urvinnslu og persdnuleg efnistok i skapandi starfi.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
LIST3SLO2

Namsgrein: Listasaga
LIST3SLO2 — Samtimalist

Lysing

[ 4fanganum er fjallad um préun alpjédlegrar myndlistar fra arinu 1960 til samtimans. Horft er til helstu
liststefna, -strauma og -hreyfinga er métad hafa timabilid og hafa ad moérgu leyti kollvarpad fyrri
hugmyndum okkar um edli og hlutverk listarinnar. Rynt er i fjolpaett efnistok, teekni og adferdir
samtimamyndlistar, par sem verk einstakra listamanna eru sett i samhengi vid paer menningarlegu,
heimspekilegu og sdgulegu forsendur er liggja peim til grundvallar. Namskeidinu er setlad ad opna
umraeduna um samtima myndlist og listasdgu, i tilraun til ad takast a vid paer meginhugmyndir og -
kenningar er métad hafa myndlistarumraedu sidustu ara.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e préun alpjodlegrar myndlistar fra arinu 1960 til samtimans,
e helstu listaverkum, listamonnum, straumum og stefnum timabilsins,
o fjolpeettum efnistokum, taeekni og adferdum samtimamyndlistar,
e sérheefdum ordaforda og hugtokum sem notud eru i umfjollun um samtimalistasogu.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e setjaverk einstakra listamanna i samhengi vid paer menningarlegu, heimspekilegu og sdgulegu
forsendur er liggja peim til grundvallar,
e greina og fjalla um listir og menningu.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
o takast 4 vid meginhugmyndir og -kenningar er métad hafa myndlistarumraedu sidustu ara
e Oolast grundvallarskilning og pekkingu a rétum vestreennar samtimalistar.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
LITA2ZMS03

Namsgrein: Litafraedi
LITA2MS03 - Merking og skynjun

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur dypki skilning sinn eiginleikum og virkni lita og fai pjalfuni lestri

myndmals. Nemendur kynnast salfreedi skynjunar, edlis- og efnafraedi ljoss og lita og leera adferdir til

ad kalla fram tilfinningar, dypti rymi og stemmningu med notkun ljéss og lita. Nemendur fa kynningu a
""" kum vettvangi sjénlista. Afanganum lykur med sjalfstaedu verkefni.

Logd er ahersla @ ad nemendur geri grein fyrir verkum sinum og taki virkan patt i umraedum hopsins.

Forkrofur: LITATEVO3

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e Olikrivirkni lita i rymi,
e taknreenni merkingu lita i myndmali,
e edlisfraedi ljoss og lita,
e markvissri litanotkun i myndlist, hdnnun, leikhusi og kvikmyndum.

Leikniviomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e blanda og nota liti 8 medvitadan og persénulegan hatt, i tvividri vinnu og vinnu i rymi,
e vinna meo fjolbreytt litarefni i tengslum vid fjolbreytt efni, |jés og rymi.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e nota liti med markvissum heetti i myndbyggingu,
e kalla framtilfinningar eda stemmningu med markvissri litanotkun,
e gera grein fyrir vinnuferli og taka afstodu til persénulegrar litanotkunar sinnar og litanotkunar
samnemenda sinna.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
MIDL3SV04

Namsgrein: Midlun
MIDL3SV04 - Sjalfsteett verkefni

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur nyti kunnattu sina i midlun til ad vinna sjalfsteett verkefni undir
leidsogn kennara. Nemendur velja midil sem peir vilja kynnast betur og vinna med stafraena
lidsmyndun eda filmu, grafisk verkfeeri eda myndvinnsluforrit, myndband eda hljéd. Utkoman getur
verio tvi- eda privitt prentad efni, myndbands- eda hljédverk. Nemendur eru hvattir til ad dypka
skilning sinn og reynslu af vidkomandi midli en verkefnin mega tengjast hverju sem er, hdnnun,
myndlist eda arkitektur.

Forkrofur: MIDL2LMO06

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e ferli sjalfsteedrar verkefnavinnu hvort sem um er ad raeda ljésmyndaverk, gerd tvivids eda
brivids prentefnis, myndbands- eda hljédverks.

Leikniviomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e vinna sjalfstaett med pann midil sem hann velur sér,
e veljavideigandi verkfaeri eda forrit,
e ganga fra myndefni eda hljédi til birtingar.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna 4 sjalfstaedan og skapandi hatt med margvisleg verkfeeri og forrit til vinnslu og
framsetningar & eigin hugmyndum og verkum,
e fjalla 4 vitsmunalegan hatt um eigin verk og hugmyndir, sem og hugmyndir og verk annarra.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
MODE2HA02

Namsgrein: Modelteikning
MODE2HAO02 — Hlutféll, anatémia og privid métun

Lysing

Afanginn skiptist i tvennt, teikningu og leirmétun med maédel sem fyrirmynd. Markmid afangans er ad
auka feerni nemenda i teikningu og métun eftir modeli og dypka skilning peirra a peim pattum sem
mestu skipta fyrir birtingarmynd mannslikamans. L6g0d er ahersla a anatémiu fyrir teiknara. Nemendur
leera um helstu bein og vodva sem mota mannslikamann. Unnid er med meelingar, linu, skugga og
rymi. Ymist eru teiknadar styttri stodur eda lengri studiur par sem ahersla er 16gd & ad koma
likamanum fyrir i umhverfi sinu med sannfaerandi haetti. Markvisst er unnid med hreyfingu likamans og
bau ahrif sem han hefur 8 myndina rannsékud. | métun eftir médeli pjalfast nemandinn i ad skoda
myndina fra 6llum hlidum i peim tilgangi ad nidurstadan verdi sannfaerandi.

Forkréfur: MODE1TMO02

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e mikilveegustu pattum i anatdmiu mannslikamans, beina- vodvabyggingu,
e moétun teikningar med tilliti til linu, forms og skyggingar,
e formum og prividdarhugsun médelmoétun,
e vaegi mannslikamans sem vidfangsefni i myndlist og hénnun.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e teikna mannslikamann eftir fyrirmynd & sannfeerandi mata, baedi i longum stodum og styttri
stadsetja moédelid i rymi teikningarinnar,
e vinna af nakveemni og teikna t.d. pottrétt, hond eda foét,
e rannsaka stodu models fra 6llum sjonarmidum svo Utkoma madtunarvinnu verdi sannfaerandi
e fanga hreyfingu likamans i mynd.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e gera grein fyrir beina- og vodvabyggingu mannslikamans med teikningu,
e gera grein fyrir ahrifum hreyfingar 4 asynd mannslikamans,
e skapa personulegt,,andrumsloft" i médelteikningu med markvissri notkun a rymi, linu og
skugga,
e vinna a markvissan hatt med sjonarhorn vid méta mynd af modelii leir.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
MAPP3NUO1

Namsgrein: Moppugerd
MAPP3NUO1 - Namsumsékn

Lysing

[ &fanganum fullvinna nemendur ferilméppu og skrifa ndamsumsékn. Nemendur skoda verkefni sin
med kennara sem veitir rad um val a verkum med pad fyrir augum syna sem best styrk, pekkingu, leikni
og heefni hvers nemanda.

Forkrofur: MAPP1FMO01

bekkingarviomio

Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e mismunandileidum til ad setja fram upplysingar og myndir af verkum i ferilmoppu,
¢ hvernig haegt er ad byggja upp umsokn um adgang ad frekara nami.

Leiknividomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e veljaleid og midil fyrir ferilmoppu sem heefir verkum hans og persénuleika,
e setja fram upplysingar um namsferil og koma listreenni syn sinni og getu a framfeeri.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Utbua heildsteeda ferilmoppu sem kallar fram styrk og listreena syn,
e skrifa umsokn um aframhaldandi nam par sem baedi persénulegur styrkur hans og veentingar til
framtidar koma fram.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
TEIK3RTO6

Namsgrein: Teikning
TEIK3RTO06 — Rannsékn og urvinnsla

Lysing

Afanginn er tviskiptur. [ fyrri hluta 4fangans er leitast vid ad vikka Ut hugmyndir nemenda um eiginleika
teikningarinnar og pa moguleika sem felast i pvi ad sameina eda bua til visanir a milli teikninga og
ymissa éhlutbundinna patta, t.d. hlj6ds eda tima. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur préfi sig 4fram og
geri tilraunir. Unnid er med hreyfingu og atburdarés i teikningu og hun teygd ut fyrir tvivida flotinn. |
sidari hluta afangans préa nemendur persénulega hugmynd til nidurstédu og eru pa eindregid hvattir
tilad vinna verk ut fra ahugasvidi.

Forkrofur: TEIK3TS04

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e pvi hvernig ma midla tilraun, rannsdkn, skodun, hugmynd, tulkun, hljédi, hreyfingu og
atburdaras med teikningu a tvividum fleti og i rymi.

Leikniviomid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e gera tilraunir og tja eigin hugmyndir og skodanir med teikningu 8 sannfeerandi hatt,
e tulka é6hlutbundna peetti 4 bord vid hljod og tima i teikningu,
e teygjateikningu ut fyrir tvivida flotinn t.d. vid rannsdkn & umhverfi/rymi.

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
¢ koma fjolbreyttum upplysingum til skila med teikningu,
e fullvinna sjalfsteett verk sem byggir a samspili hlutbundinna og 6hlutbundinna patta,
e fjallaum eigid verk, greina pad og tengja vio lista- og hdnnunarsogu.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
VSTASHEOS

Namsgrein: Verkstaedi
VSTA3HEOS - Hringekja

Lysing

Afanginn skiptist i nokkra hluta en markmidid er ad nemendur dypki pekkingu sina & fiélbreyttum
moguleikum verkstaedisvinnu og vinni med 6lika midla. Unnid er a 6likum verkstaedum undir
handleidslu kennara. Namid er byggt a einfoldum verkefnum i hverjum midli og fleiri en ein adferd er
jafnvel kynnt i hverjum hluta. Nemendur kynnast verkum myndlistamanna, hénnuda eda annarra
sérfreedinga sem geta gefid nénari syn inn i margbrotin heim efnis og adferda. Afanginn er lidur i
undirbuningi nemandans fyrir ad takast a vid sjalfsteett lokaverkefni sem sett verdur fram a
utskriftarsyningu skélans.

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e eiginleikum dlikra midla fyrir listskdpun og honnun,
e Olikum eiginleikum fjolbreyttra efna sem gjarnan eru notud af myndlistarménnum og
honnudum.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e velja sér midil sem hentar persénulegum vinnubrégdum og hugmyndum,
e nyta sérupplysingar um eiginleika 6likra midla og gera tilraunir med efni og adferdir.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e vinna me0 6lika eiginleika mismunandi efna og beita fjolbreyttum adferdum til pess ad skapa
persdénuleg og frumleg verk.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



Fornam fyrir nemendur med studentsprof — eins ars
2. 6nn (vor) — 9 afangar. 30 einingar

HUGM2RS01 LIST3SLO2 LITA2MS03 MIDL3SV04 MODE2HA02
MAPP3NUO1 TEIK3RTO06 VSTA3HE05 VSTA4LV06
VSTA4LV06

Namsgrein: Verkstaedi
VSTA4LV06 - Lokaverkefni

Lysing

Markmid afangans er ad nemendur vinni sjalfsteett ad lokaverki til opinberrara syningar. Nemendur
velja sér midil og adferd sem peir pekkja ur nami vid skélann. Valid tekur mid af peirri hugmynd sem
hver og einn vill koma a framfaeri med verki sinu. Nemendur skila skissum ad verki asamt verklysingu
og -azetlun til kennara. | framhaldi Gtfeera nemendur verk sin undir handleidslu kennara. Afanganum
lykur med itarlegri yfirferd par sem nemendur kynna og raeeda um verk sin og vinnuferil allt fra hugmynd
ad fullbunu verki. Vid yfirferdina eru vidstaddir kennarar afangans asamt préfdomara. Ad afanga
loknum setja nemendur verk sin upp og syna a opinberri syningu a vegum skélans. Samhlida
afanganum eru nemendur a listnamsbraut i afanga islensku par sem pau skrifa greinargerd med
verkinu sinu.

Forkrofur: VSTA3HEQOS

bekkingarviomio
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
e fjolbreyttum leidum til sjalfsteedrar vinnu og utfeerslu élikra hugmynda,
¢ helstu teekni og adferdum pess midils sem hann velur sér,
e pvi hvernig gera & raunhaefa verk- og timadaastlun,
e pvi hvernig vanda ma framsetningu a verki til syningar.

Leikniviomid
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e lysa fyrirhugudu verki med skissum og verkasetlunum,
e setjaverk sitt fram 8 vandadan og abyrgan hatt,
e leggja mat 4 eigin styrk og veikleika,
e setjaverk sin i samhengivid strauma og stefnur i myndlist eda honnun.

Haefniviomio
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e lysa aformum sinum um verk med skissum og asetlunum,
e fullmodta og vinna sjalfsteett listaverk sem heeft er til opinberrar syningar,
e setjaverk upp a syningu a abyrgan og faglegan hatt,
¢ leggja mat a og fjalla um urlausnir sinar med hlidsjon af markmidum sinum.

. aftur a fyrstu siou T

i REYKJAVIK



	BÓKA1BB01
	Námsgrein: Bókagerð
	BÓKA1BB01 – Bókband og bókverk
	Lýsing
	Í áfanganum eru helstu undirstöðuaðferðir við bókagerð kynntar. Nemendur kynnast hefðbundnum efnum og áhöldum til bókagerðar sem og eiginleikum mismunandi pappírs, kartons og aðferða við samsetningu bóka. Lögð er áhersla á vönduð vinnubrögð en jafnframt persónulega nálgun við verkefnið. Nemendur skoða uppsetningu og frágang bóka eftir ýmsa hönnuði. Einnig er fjallað er um bókverkið sem listaverk og sýnd dæmi um bókverk eftir ýmsa myndlistarmenn.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	FORM1FH02
	Námsgrein: Formfræði 
	FORM1FH02 – Form og hlutföll
	Lýsing
	Í áfanganum er unnið með form og hlutföll á tvívíðum fleti. Nemendur kynnast ýmsum aðferðum við myndbyggingu og kanna ólík sjónræn áhrif þeirra. Fjallað er um ýmsar andstæður s.s. jafnvægi/ójafnvægi, léttleika/þyngd, samstæður/andstæður. Nemendur velta fyrir sér stærð og hlutföllum, endurtekningu, takti og mynstri. Í fyrstu er sjónum beint að frumformum og óhlutbundnum formum en smám saman eykst fjölbreytni verkefna og við lok áfanga vinna nemendur verkefni sem þeir geta sniðið að eigin áhugasviði hvort sem það er myndlist, hönnun, arkitektúr, tónlist o.s.frv. Verkefni í myndbyggingu eru einnig tengd dæmum úr listasögu og umhverfi samtímans. Markvisst er unnið með skissubók.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	FORM2ÞM03
	Námsgrein: Formfræði
	FORM2ÞM03 – Þrívíð myndgerð
	Lýsing
	Í áfanganum eru ýmsir þættir þrívíðrar myndgerðar kannaðir. Nemendur gera tilraunir í tilbúnu rými (líkani) en einnig er unnið er með form í raunverulegu rými, innan skólans og utan. Nemendur skoða bæði geómetrísk og lífræn form og kanna samspil þeirra við aðra þætti, s.s. lit, áferð og jafnvel hljóð. Nemendur vinna með fjölbreyttan efnivið og skoða m.a. hvernig eiginleikar og virkni efna breytast í samspili við önnur efni. Nemendur kynnast því hvernig unnið er með rými í samtímamyndlist, hönnun, arkitektúr, leikhúsi og kvikmyndum.
	Forkröfur: FORM1FH03
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	HUGM1SB01
	Námsgrein: Hugmyndavinna
	HUGM1SB01 – Skissubók
	Lýsing
	Í áfanganum kynnast nemendur ýmsum leiðum til að móta og þróa hugmyndir og styrkja myndhugsun og myndmál. Höfðað er til hugmyndaauðgi nemenda og er áhersla lögð á sjálfstæði í vinnubrögðum. Sýnd verða dæmi um skissubækur listamanna og hönnuða. Nemendur leysa ýmis verkefni og vinna á fjölbreyttan hátt með skissubók.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	LIST3NL02
	Námsgrein: Listasaga
	LIST3NL02 – Nútímalist
	Lýsing
	Í áfanganum er fjallað um tímabilið frá miðri 19. öld og fram yfir seinni heimstyrjöld. Nemendur kynnast helstu straumum og stefnum í myndlist tímabilsins og rýna í samhengi listarinnar við sögulega atburði, stjórnarfar, vísindalega þekkingu, trúarbrögð og menningarlíf. Nemendur skoða ýmis lykilverk myndlistarinnar og fá innsýn í helstu stefnur og strauma í hönnun á tímabilinu. Nemendur öðlast þjálfun í að greina sjónræna þætti á gagnrýninn hátt. Áfanginn veitir nemandanum góða yfirsýn á listasögu tímabilsins og eflir vitund um mikilvægi sögunnar í verklegu listnámi og eigin listsköpun í framtíðinni.
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	 helstu straumum og stefnum í myndlist tímabilsins frá miðri 19. öld og fram yfir seinni heimstyrjöld,
	 samhengi listarinnar við sögulega atburði, stjórnarfar, vísindalega þekkingu, trúarbrögð og menningarlíf,
	 ýmsum lykilverkum myndlistarinnar og helstu stefnum og straumum í hönnun á tímabilinu.
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	 greina sjónræna þætti á gagnrýninn hátt,
	 nota fjölbreytt orð og hugtök um listir í umræðum og skriflegum rannsóknaræfingum,
	 fjalla af þekkingu og víðsýni um helstu lykilverk lista- og hönnunarsögu frá iðnbyltingu til samtímans,
	 skrifa skýran og greinandi texta um samhengi sögulegra atburða, trúarlegra og menningarlegra breytinga.
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	 greina helstu strauma og stefnur í myndlist tímabilsins og rýna í samhengi listarinnar við sögulega atburði, stjórnarfar, vísindalega þekkingu, trúarbrögð og menningarlíf,
	 gera sér grein fyrir mikilvægi þekkingar á sögunni í verklegu listnámi og allri listsköpun.
	LITA1EV03
	Námsgrein: Litafræði
	LITA1EV03 – Eiginleikar og virkni
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur kynnist eiginleikum og virkni lita. Unnið er með grunnlitina þrjá, svart og hvítt. Nemendur vinna margvísleg verkefni undir leiðsögn kennara, blanda liti, kanna ljósmagn, litatóna, vægi og innbyrðis áhrif og virkni lita í umhverfi. Þá rannsaka nemendur andstæður og samstæður og þátt litarins í myndbyggingu og fjarvídd.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	MENL2LG02
	Námsgrein: Menningarlæsi
	MENL2LG02 – Listgildi
	Lýsing
	Í áfanganum kynnast nemendur fagurfræði og listaheimspeki, þeim greinum heimspekinnar sem fjalla um fegurðina og listirnar. Nemendur skoða listir og menningu fortíðar og samtíma í ljósi heimspekilegra kenninga um listir, læra hugtök og kynnast ólíkum hugmyndum um hvernig listgildi hluta er metið. Áhersla er lögð á að nemendur tileinki sér gagnrýni og víðsýni í umfjöllun um menningu og listir. Nemendur þjálfast í að túlka huglægan texta og myndmál, greina og gagnrýna fræðilegar upplýsingar og setja í samhengi við verklega hluta námsins með það fyrir augum að geta tekið þátt í margbrotinni og frjórri umræðu og fært rök fyrir skoðunum sínum.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	MIÐL2LM06
	Námsgrein: Miðlun
	MIÐL2LM06 – Ljósmyndun og stafræn myndvinnsla
	Lýsing
	Í áfanganum læra nemendur grunnatriði ljósmyndunar, bæði á stafrænar myndavélar og filmuvélar, og kynnast helstu tæknilegum þáttum myndatöku. Þeir vinna með hefðbundnar aðferðir í myrkraherbergi, framkalla filmur og stækka ljósmyndir. Nemendur læra jafnframt stafræna myndvinnslu, meðal annars lagskiptingu, litaleiðréttingu og birtustillingar, auk þess að velja viðeigandi skráarsnið fyrir ólíka miðla. Einnig kynnast þeir sögu ljósmyndunar og helstu ljósmyndurum miðilsins. Í myndvinnsluhluta áfangans vinna nemendur með myndir og texta við gerð veggspjalda, bæklinga og einfaldra vefsíðna. Áhersla er lögð á sjónræna framsetningu, skapandi vinnubrögð og frágang efnis fyrir prentun og stafræna birtingu. Í gegnum fjölbreytt verkefni þjálfa nemendur tæknilega færni sína, skapandi hugsun, frumkvæði og persónuleg vinnubrögð. Jafnframt kynnast þeir helstu frjálsu hugbúnaðarlausnum á sviði myndvinnslu, hönnunar og vefgerðar sem í boði eru hverju sinni.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	MÓDE1TM02
	Námsgrein: Módelteikning
	MÓDE1TM02 – Teikning og mælingar
	Lýsing
	Markmiðið er að nemendur öðlist skilning á þeim þáttum sem mestu skipta við teikningu mannslíkama. Nemendur tileinka sér aðferðir til að mæla hlutföll mannslíkamans. Ýmist eru teiknaðar styttri stöður módels þar sem áherslan er á heildarsýn eða lengri stöður sem útheimta vandaðri mælingar og meiri nákvæmni. Nemendur skoða dæmi úr listasögu og samtíma um það hvernig mannslíkaminn hefur verið ríkjandi viðfangsefni myndlistarmanna og hönnuða í gegnum tíðina.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	MAPP2FM01
	Námsgrein: Möppugerð
	MAPP2FM01 – Ferilmappa
	Lýsing
	Í áfanganum kynnast nemendur ýmsum aðferðum við að búa til ferilmöppu. Nemendur safna saman verkefnum sem þeir hafa unnið á námstímabilinu og verkum sem unnin hafa verið utan skólatíma. Nemendur skrifa texta sem endurspeglar persónulega sýn á eigin styrk og væntingar til náms og starfa í framtíðinni. Lögð er áhersla á að nemendur nýti þekkingu sína í uppsetningu á texta og myndum í tölvu.
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	STAR1NS02
	Námsgrein: Starfsumhverfi
	STAR1NS02 - Nám og störf
	Lýsing
	Í áfanganum skoða nemendur margvíslega möguleika á starfsferli sem beint og óbeint byggir á námi í sjónlistum. Starfsumhverfi myndlistar, hönnunar og arkitektúrs er kannað og snertifletir þessara listgreina við aðrar greinar skoðaðir. Nemendur kanna námsmöguleika er tengjast listum, innanlands sem utan, og skoða jafnframt ýmsa hagnýta þætti, s.s. aðstæður til búsetu og félagslegan stuðning við námsmenn á viðkomandi stað. Áhersla er lögð á að nemendur deili þekkingu sinni hverjir með öðrum. 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að: 
	Hæfniviðmið 
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að: 
	TEIK1FM04
	Námsgrein: Teikning
	TEIK1FM04 – Fjarvídd og mælingar
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur læri grundvallaratriði í teikningu. Lögð er áhersla á að þjálfa formskilning nemenda með greiningu einfaldra forma. Nemendur fá þjálfun í mælingum og læra um forsendur fjarvíddar í teikningu, út frá einum hvarfpunkti og tveimur. Grunnþættir teikningarinnar, lína, ljós og skuggi, eru kannaðir. Nemandinn mælir og greinir form hlutanna, einfaldra hluta í fyrstu en flóknari forma eftir því sem á áfangann líður. Í fyrstu er unnið með samsíða vídd en síðan tileinkar nemandinn sér reglur fjarvíddar í teikningu sem gera kleift að teikna rúmtak hluta, sýna dýpt á myndfleti og koma til skila flóknari samsetningum, s.s. að gera grein fyrir staðsetningu hluta í umhverfi.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	VSTÆ1AA01
	Námsgrein: Verkstæði
	VSTÆ1AA01 – Verkstæðisdagar
	Lýsing
	Nemandinn velur nokkur verkstæði en á Verkstæðisdögum miðast kennslan á hverju verkstæði við einn dag. Leitast er við að bjóða jöfnum höndum upp á fornar sem nýjar aðferðir og er markmiðið að veita nemandanum innsýn í fjölbreytta og óvænta tækni á sviði listhandverks og víkka út áhugann og fjölga tólunum í verkfærakistu nemandans.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	HUGM2RS01
	Námsgrein: Hugmyndavinna
	HUGM2RS01 – Rannsóknir
	Lýsing
	Í áfanganum fá nemendur frekari þjálfun í að móta og þróa hugmyndir og myndmál. Áhersla er lögð á að kynna skipulegar rannsóknaraðferðir sem ýmsir listamenn og hönnuðir beita í skapandi starfi. Sýnd verða dæmi um skissubækur listamanna og hönnuða. Nemendur leysa ýmis verkefni og vinna á fjölbreyttan hátt með skissubók.
	Forkröfur: HUGM1SB01
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	LIST3SL02
	Námsgrein: Listasaga
	LIST3SL02 – Samtímalist
	Lýsing
	Í áfanganum er fjallað um þróun alþjóðlegrar myndlistar frá árinu 1960 til samtímans. Horft er til helstu liststefna, -strauma og -hreyfinga er mótað hafa tímabilið og hafa að mörgu leyti kollvarpað fyrri hugmyndum okkar um eðli og hlutverk listarinnar. Rýnt er í fjölþætt efnistök, tækni og aðferðir samtímamyndlistar, þar sem verk einstakra listamanna eru sett í samhengi við þær menningarlegu, heimspekilegu og sögulegu forsendur er liggja þeim til grundvallar. Námskeiðinu er ætlað að opna umræðuna um samtíma myndlist og listasögu, í tilraun til að takast á við þær meginhugmyndir og -kenningar er mótað hafa myndlistarumræðu síðustu ára.
	Þekkingarviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á:
	 þróun alþjóðlegrar myndlistar frá árinu 1960 til samtímans,
	 helstu listaverkum, listamönnum, straumum og stefnum tímabilsins,
	 fjölþættum efnistökum, tækni og aðferðum samtímamyndlistar,
	 sérhæfðum orðaforða og hugtökum sem notuð eru í umfjöllun um samtímalistasögu.
	Leikniviðmið
	Nemandi skal hafa öðlast leikni í að:
	 setja verk einstakra listamanna í samhengi við þær menningarlegu, heimspekilegu og sögulegu forsendur er liggja þeim til grundvallar,
	 greina og fjalla um listir og menningu.
	Hæfniviðmið
	Nemandi skal geta hagnýtt þá almennu þekkingu og leikni sem hann hefur aflað sér til að:
	 takast á við meginhugmyndir og -kenningar er mótað hafa myndlistarumræðu síðustu ára
	 öðlast grundvallarskilning og þekkingu á rótum vestrænnar samtímalistar.
	LITA2MS03
	Námsgrein: Litafræði
	LITA2MS03 – Merking og skynjun
	Lýsing
	Markmið áfangans er að nemendur dýpki skilning sinn eiginleikum og virkni lita og fái þjálfun í lestri myndmáls. Nemendur kynnast sálfræði skynjunar, eðlis- og efnafræði ljóss og lita og læra aðferðir til að kalla fram tilfinningar, dýpt í rými og stemmningu með notkun ljóss og lita. Nemendur fá kynningu á því hvernig unnið er með liti á ólíkum vettvangi sjónlista. Áfanganum lýkur með sjálfstæðu verkefni. Lögð er áhersla á að nemendur geri grein fyrir verkum sínum og taki virkan þátt í umræðum hópsins. 
	Forkröfur: LITA1EV03 
	Þekkingarviðmið 
	Nemandi skal hafa öðlast þekkingu og skilning á: 
	Leikniviðmið 
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